Em sintese, a materializacéo desse curriculo dar-se-& a partir da conduta pedagdégica

de cada professor(a) em suas praticas diarias na conducdo das aulas, que acredita-se

estar pautado no poder emancipatorio e libertador da educacao.
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Ano de Escolarizacéo 6° ano e 7° ano

Componente Curricular | Educagéo Fisica

12 Unidade
Unidade Tematica Objeto de Conhecimento Expectativas de Aprendizagem Sugestbes Metodolbgicas
(EF67EF01) Experimentar e fruir, 6° ano
na escola e fora dela, jogos Tema - Quais motivos levam uma
eletrénicos diversos, valorizando e | pessoa a brincar com jogos
respeitando os sentidos e eletrénicos?

significados atribuidos a eles por Experimentar diferentes jogos
diferentes grupos sociais e etarios. | eletrdnicos em diferentes
plataformas (consoles,

(EF67EFO02) Identificar as smartphones, tablets e
transformacgdes nas caracteristicas | computadores). Analisar, identificar
dos jogos eletrénicos em funcao e compreender 0s motivos que
Bri . A dos avancgos das tecnologias e nas | levam os diferentes grupos etéarios a
rincadeiras e Jogos Jogos eletrdnicos . N : . S
respectivas exigéncias corporais optar por esse tipo de jogo;
colocadas por esses diferentes
tipos de jogos. 7° ano
Tema - A evolugéo dos Jogos
Eletrénicos.

Experimentar diferentes jogos
eletrénicos. Refletir sobre a
moderniza¢ao dos jogos eletrénicos
e 0 acesso a eles. Conhecer e
reconhecer as praticas corporais por
meio desses jogos;
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Esportes

Esporte de preciséo
Esporte de marca

(EF67EF03) Experimentar e fruir
esportes de marca, preciséo,
invasao e técnico-combinatorios,
valorizando o trabalho coletivo e 0
protagonismao.

(EF67EF04) Praticar um ou mais
esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatdrios
oferecidos pela escola, usando
habilidades técnico-taticas basicas
e respeitando regras.

(EF67EFO05) Planejar e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de marca, preciséo,
invasao e técnico-combinatérios
como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF67EFO06) Analisar as
transformagdes na organizagéo e
na pratica dos esportes em suas
diferentes manifestacdes
(profissional e comunitério/lazer).

(EF67EFO7) Propor e produzir
alternativas para a experimentacao
dos esportes ndo disponiveis e/ou
acessiveis nas comunidades e das
demais praticas corporais
tematizadas na escola.

6° ano

Tema 1 - Esporte de precisao
Compreender os elementos da
I6gica interna do Golf que inclui na
categoria de esportes de precisao.
Conhecer as regras e, vivenciar a
dindmica do jogo e experimentar
movimentos do golfe ponto criar
possibilidades para realizagéo, de
forma adaptada a virgula do golfe
no ambiente escolar;

7° ano

Tema 1- Esportes de marca
Compreender os elementos da
l6gica interna do atletismo, que
integra a categoria de esporte de
marca. Vivenciar movimentos de
provas de salto do atletismo dos
pontos salto em distancia, triplo e
em altura. Criar possibilidades para
realizagdo, deformada a pitada, do
atletismo no dmbito escolar;
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Dancas

Dancgas urbanas

(EF67EF11) Experimentar, fruir e
recriar dancas urbanas,
identificando seus elementos
constitutivos (ritmo, espaco,
gestos).

(EF67EF12) Planejar e utilizar
estratégias para aprender
elementos constitutivos das
dancas urbanas.

(EF67EF13) Diferenciar as dangas
urbanas das demais manifestacdes
da danca, valorizando e
respeitando os sentidos e
significados atribuidos a eles por
diferentes grupos sociais.

6° ano

Tema dancas urbanas: o
Freestyle no hip hop

Conhecer as dancas urbanas e
valorizar essa manifestagéo
cultural conto experimentar e fruir o
Gerson dos ritmos dessas dancas,
bem como os espacos em que elas
séo realizadas contra diferencie as
dancas urbanas de outros tipos de
danca;

7° ano

Tema dancas urbanas: o grafite
no hip hop.

Conhecer e valorizar o grafite
como manifestacao do hip-hop.
Experimentar e fruir movimentos,
gestos e ritmos com base no
grafite. Diferenciar as dancas
urbanas e outras préticas.

22 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

Esportes

Esportes de invaséo

(EF67EF03) Experimentar e fruir
esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatérios,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

(EF67EF04) Praticar um ou mais
esportes de marca, precisao,

6° ano

Tema 1l - Lbgicainterna dos
esportes de invaséao

Reconhecer os elementos que
constitui a logica interna dos
esportes de invasdo. Compreender
e atuar de forma autossuficiente dos
diferentes papéis demandados nas
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invasao e técnico-combinatérios
oferecidos pela escola, usando
habilidades técnico-taticas basicas
e respeitando regras.

(EF67EFO05) Planejar e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de marca, preciséo,
invasdo e técnico-combinatorios
como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF67EFO06) Analisar as
transformagdes na organizagao e
na prética dos esportes em suas
diferentes manifestacdes
(profissional e comunitério/lazer).

(EF67EFO07) Propor e produzir
alternativas para a experimentacao
dos esportes nao disponiveis e/ou
acessiveis nas comunidades e das
demais préticas corporais
tematizadas na escola.

fases ofensivas e defensivas dos
esportes de invasao;

7° ano

Tema 1 - Esporte de invaséo:
futebol e futsal

Reconhecer a manifestagédo da
I6gica interna dos esportes de
invaséo por meio de vivéncias no
futebol e no futsal. Compreender e
atuar de forma autossuficiente nos
diferentes papéis demandados nas
fases apreensivas e defensiva
desses esportes;

Ginastica

Ginastica de condicionamento
fisico

Projeto Integrador — Saude para
todos

(EF67EF08) Experimentar e fruir
exercicios fisicos que solicitem
diferentes capacidades fisicas,
identificando seus tipos (forca,
velocidade, resisténcia,
flexibilidade) e as sensac¢fes
corporais provocadas pela sua
pratica.

6° ano

Tema: Ginastica de
condicionamento fisico.
Diferenciar exercicios fisicos das
atividades fisicas e compreender
seu significado. Vivenciar,
experimentar e fruir praticas
corporais que envolvam as
capacidades fisicas. Discutir o
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(EF67EF09) Construir, acesso e a apropriagéo dos
coletivamente, procedimentos e espacos publicos e privados para a
normas de convivio que viabilizem | pratica da ginastica de

a participacdo de todos na prética | condicionamento fisico;

de exercicios fisicos, com objetivo
de promover a saude. 7° ano

Tema: Ginastica de
(EF67EF10) Diferenciar exercicio condicionamento fisico:
fisico de atividade fisica e propor exercicios de resisténcia e

alternativas para a prética de flexibilidade
exercicios fisicos dentro e fora do Reconhecer e compreender
ambiente escolar principios gerais do

condicionamento fisico e suas
relacdes com as capacidades
fisicas flexibilidade e resisténcia.
Experimentar, fruire compreender
os significados das capacidades
fisicas flexibilidade e resisténcia por
meio de préticas de exercicios de
condicionamento fisico.
Experimentar, reconhecer e
interpretar as sensacgdes corporais
relacionadas a pratica de exercicios
fisicos de flexibilidade e resisténcia.
Construir, coletivamente
procedimentos e normas de
convivio que contribuam para o
respeito as diferencas de corpos e
performances fisicas, bem como o
acesso e a participacao de
atividades ligadas ao
condicionamento fisico e a
promocéo da saude;
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Praticas Corporais de
Aventura

Praticas corporais de aventura
urbanas

(EF67EF18) Experimentar e fruir
diferentes praticas corporais de
aventura urbanas, valorizando a
propria segurancga e integridade
fisica, bem como as dos demais.

(EF67EF19) Identificar os riscos
durante a realizagdo de praticas
corporais de aventura urbanas e
planejar estratégias para sua
superacao.

(EF67EF20) Executar praticas
corporais de aventura urbanas,
respeitando o patriménio publico e
utilizando alternativas para a
préatica segura em diversos
espacos.

(EF67EF21) Identificar a origem
das préticas corporais de aventura
e as possibilidades de recria-las,
reconhecendo as caracteristicas
(instrumentos, equipamentos de
seguranca, indumentaria,
organizacao) e seus tipos de
praticas.

6° ano

Tema 1: Parkour

Identificar elementos que
caracterizam o Parkour para dar
significado as suas manobras e
contextualiza-las como movimento
de uma modalidade de aventura;

Tema 2: Sobre rodas

Conhecer e vivenciar modalidade de
Aventura variadas sobre rodas e
algumas habilidades motoras e
perceptivas conhecer aspectos
sobre equilibrio e a seguranga
dessas modalidades;

7° ano

Tema 1: Escalada artificial
Identificar como prética corporal de
Aventura, bem como sua
possibilidade de adaptagéo na
escola;

Tema 2: Slackline

Identificar o Slackline como prética
corporal de Aventura. Revelar, por
meio dessa pratica, competéncias
para o trabalho em equipe,
lideranca e tomada de decisdo, bem
como para minimizar impactos
ambientais.
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32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Esportes

Esportes técnico - combinatérios

(EF67EF03) Experimentar e fruir
esportes de marca, preciséo,
invasao e técnico-combinatorios,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

(EF67EF04) Praticar um ou mais
esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatdrios
oferecidos pela escola, usando
habilidades técnico-taticas basicas
e respeitando regras.

(EF67EFO05) Planejar e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatérios
como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF67EFO06) Analisar as
transformacdes na organizagéo e
na pratica dos esportes em suas
diferentes manifestacdes
(profissional e comunitério/lazer).

(EF67EFO7) Propor e produzir
alternativas para a experimentagéo
dos esportes nédo disponiveis e/ou
acessiveis nas comunidades e das

6° ano

Tema 1: Esportes técnico —
combinatoérios

Compreender os elementos da
l6gica interna da ginastica artistica
que a inclui na categoria de esporte
técnico combinatério vivenciar
elementos basicos e acrobacias da
ginastica artistica. Possibilitar a
realizagdo, no ambiente escolar, do
aparelho de solo da ginastica;

7° ano

Tema 1: Esportes técnico -
combinatdrios

Compreender a logica interna da
ginastica ritmica, que inclui na
categoria de Esporte técnico
combinatdrio. Vivenciar a
manipulacdo do aparelho bola
dessa modalidade. Criar
possibilidades para realizagcéo de
uma coreografia em conjunto com
aparelho bola;
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demais préticas corporais
tematizadas na escola.

Lutas

Lutas do Brasil e do mundo.
Lutas de matriz indigena e africana

(EF67EF14) Experimentar, fruir e
recriar diferentes lutas do Brasil,
valorizando a propria seguranca e
integridade fisica, bem como as
dos demais.

(EF67EF15) Planejar e utilizar
estratégias béasicas das lutas do
Brasil, respeitando o colega como
oponente.

(EF67EF16) Identificar as
caracteristicas (codigos, rituais,
elementos técnico-taticos,
indumentaria, materiais,
instalacdes, instituicdes) das lutas
do Brasil.

(EF67EF17) Problematizar
preconceitos e estereotipos
relacionados ao universo das lutas
e demais praticas corporais,
propondo alternativas para supera-
los, com base na solidariedade, na
justica da Equidade no respeito.

(EF67EF27BA) Experimentar e
fruir as musicalidades, os
movimentos bésicos da capoeira,
dos instrumentos e dos canticos.

6° ano

Tema 1: Lutas indigenas
Reconhecer o papel das lutas em
rituais da cultura dos povos
indigenas compreender e
experimentar a dindmica da luta
indigena kalapalo e identificar e
adotar valores de respeito mutuo e
solidariedade presentes nas lutas
indigenas;

7° ano

Tema: Capoeira, uma luta
brasileira

Experimentar a capoeira e conhecer
as estratégias dessa luta.
Compreender seus valores, tais
COmMo O respeito ao oponente e 0s
cuidados com a integridade fisica de
todos, bem como refletir sobre os
preconceitos relacionados com essa
luta. Valorizar capoeira como
expressado corporal integrante da
cultura afro-brasileira. Identificar
caracteristicas referentes a roda
(instrumentos e organizag&o), as
vestimentas e as instalacdes (locais
em que é realizada);
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(EF67EF28BA) Compreender a
capoeira como jogo e danca e seu
significado como patrimoénio
imaterial.

(EF67EF29BA) Identificar e
compreender a relevancia social
dos grandes mestres da capoeira,
com énfase na Babhia.

Saude, lazer e
praticas corporais

Saude, doenca, lazer ativo,
praticas corporais, atividade fisica,
sedentarismo

(EF67EF30BA) Diferenciar
atividade fisica/sedentarismo,
saude/doenca, lazer/trabalho,
inatividade fisica/sedentarismo e
propor formas de reversao desses
comportamentos.

(EF67EF31BA) Experimentar e
fruir diversas praticas corporais
gue solicitem diferentes
capacidades fisicas relacionadas a
saude, identificando seus tipos
(forca e resisténcia muscular,
flexibilidade, resisténcia aerdbica e
composicao corporal) e as
sensacodes corporais provocadas
pela sua pratica.

(EF67EF32BA) Construir,
coletivamente, procedimentos e
normas de convivio que viabilizem
a participacao de todos nas
praticas corporais/ atividades
fisicas, com o objetivo de promover
a saude e o lazer ativo.

Articular a pratica de atividade fisica
com os demais fatores de protegéo
da saude, como alimentagéo
saudavel, retardar o ndo uso de
bebidas alcodlicas e tabaco;
prevencgdo das violéncias, entre
outros;

Promover a interlocugéo entre as
disciplinas, fazendo com que o tema
da atividade fisica ligado a
promocédo da salde seja recorrente
nas disciplinas;

Valorizar o esporte na escola,
organizando competi¢des internas e
externas, como jogos interclasses e
escolares, respectivamente:

Potencializar atividades esportivas e
de lazer em datas comemorativas,
como dia do professor, dia da
crianga, dia mundial da atividade
fisica, dia mundial da saude, entre
outros;
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Promover debates sobre as praticas
corporais na escola e o acesso das
pessoas com deficiéncia;

Fortalecer a satde como contetudo
transversal.
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Ano de Escolarizacéo

8% ano e 9° ano

Componente Curricular

Educacao Fisica

12 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Esportes

Esportes de invaséo:
- Futsal
- Handebol

Esporte de combate:
- Boxe

(EF89EFO01) Experimentar
diferentes papéis (jogador, arbitro,
jornalista, narrador, publico e
técnico) e fruir os esportes de
rede/parede, campo e taco,
invaséo e combate, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo,
por meio de projetos escolares e
comunitarios, mobilizando
pessoas e recursos.

(EF89EFO02) Praticar um ou mais
esportes de rede/parede, campo e
taco, invasao e combate oferecidos
pela escola, usando habilidades
técnico-taticas basicas.

(EF89EF03) Formular e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de campo e taco,
rede/parede, invasédo e combate
como nas modalidades esportivas

8° ano

Tema: Esporte de invaséo:
handebol e futsal

Compreender um conjunto de
regras e acoes técnico-taticas do
futsal e handebol que permita a
pratica desses esportes, por meio
de vivéncias. Atuar de forma
autossuficiente nos diferentes
papéis nas fases defensivas e
ofensivas desses esportes;

9°%ano

Tema: Esporte de combate: boxe
Compreender os elementos da
I6gica interna do boxe. Conhecer
determinadas regras através de
pesquisas e videos e experimentar
movimentos do boxe. Vivenciar o
boxe de forma adaptada no
ambiente escolar;
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escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF89EF04) Identificar os
elementos técnicos ou técnico-
taticos individuais, combinacgfes
taticas, sistemas de jogo e regras
das modalidades esportivas
praticadas, bem como diferenciar
as modalidades esportivas com
base nos critérios da logica interna
das categorias de esporte:
rede/parede, campo e taco,
invasdo e combate.

(EF89EFO05) Identificar as
transformacgdes historicas do
fenbmeno esportivo e discutir
alguns de seus problemas (doping,
corrupcao, violéncia etc.) e a forma
como as midias os apresentam.

(EF89EFO06) Verificar locais
disponiveis na comunidade para a
pratica de esportes e das demais
praticas corporais tematizadas na
escola, propondo e produzindo
alternativas para utiliza-los no
tempo livre.

(EF89EF01BA) Reconhecer,
refletir e argumentar sobre as
gquestbes conceituais, culturais e
histéricas do esporte.
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Dancas

Dancas urbanas
Dancas do Brasil e do mundo

Dancas de matriz indigena e
africana

(EF89EF12) Experimentar, fruir e
recriar dancas de saléo,
valorizando a diversidade cultural e
respeitando a tradicdo dessas
culturas.

(EF89EF13) Planejar e utilizar
estratégias para se apropriar dos
elementos constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das dancas de
saléo.

(EF89EF14) Discutir esteredtipos e
preconceitos relativos as dancas
de saldo e demais praticas
corporais e propor alternativas
para sua superagao.

(EF89EF15) Analisar as
caracteristicas (ritmos, gestos,
coreografias e musicas) das
dancas de saldo, bem como suas
transformacdes histéricas e os
grupos de origem.

8° ano

Tema: dancas de saldo: bolero
Conhecer e valorizar as dancas de
saldo como uma manifestacéo
cultural relevante. Experimentar,
fruir e recriar essas praticas.
Experimentar gestos, espagos e
ritmos dessas dancas. Discutir
esteredtipos e preconceitos relativos
as dancas de salao;

9% ano

Tema: dancas de saldo: o forro
Conhecer e valorizar as dangas de
saldo como uma manifestacéo
cultural relevantes, em especial o
forré. Experimentar essa pratica,
bem como seus gestos, espacos e
ritmos. Valorizar o forr6 como danca
de saldo brasileira. Criar
coreografias;

Saude, lazer e
praticas corporais

Saude, doenca, lazer ativo,
praticas corporais, atividade
fisica, sedentarismo:

- Habitos saudaveis de
alimentacédo

- Atividade fisica

(EF67EF10BA) Diferenciar
atividade fisica/ sedentarismo,
saude/ doenca, lazer/ trabalho,
inatividade fisica/ sedentarismo e
propor formas de reversao desses
comportamentos.

(EF67EF11BA) Experimentar e
fruir diversas praticas corporais
gue solicitem diferentes
capacidades fisicas relacionadas a

Articular a pratica de atividade fisica
com os demais fatores de protecéo
da saude, como alimentagéo
saudavel, retardar o ndo uso de
bebidas alcodlicas e tabaco;
prevencédo das violéncias, entre
outros;

Promover a interlocucéo entre as
disciplinas, fazendo com que o tema
da atividade fisica ligado a
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saude, identificando seus tipos
(forca e resisténcia muscular,
flexibilidade, resisténcia aerdbica e
composicao corporal) e as
sensacg0des corporais provocadas
pela sua pratica.

(EF67EF12BA) Construir,
coletivamente, procedimentos e
normas de convivio que viabilizem
a participacdo de todos nas
praticas corporais/atividades
fisicas, com o objetivo de promover
a saude e o lazer ativo.

(EF67EF13BA) Compreender os
diversos paradigmas
contemporaneos do ser humano e
sua corporeidade, a partir das
discussbes sobre as questbes da
salde, do lazer ativo e atividade
fisica, oportunizando a formagéo
de habitos e estilos de vida
saudaveis.

promocédo da saude seja recorrente
nas disciplinas;

Potencializar atividades esportivas e
de lazer em datas comemorativas,
como dia do professor, dia da
crianga, dia mundial da atividade
fisica, dia mundial da saude, entre
outros;

Promover debates sobre as praticas
corporais na escola e o0 acesso das
pessoas com deficiéncia;

Fortalecer a sallde como contetido
transversal;

Promover atividades, como
gincanas e festivais de jogos, que
envolvam, além dos educandos, 0s
profissionais de educagéo e saude,
familia e outras pessoas de
referéncia do educando, e nas quais
seja possivel debater sobre todos
os temas ligados a tematica da
pratica de atividade fisica e
promocéo da saude, como direito ao
lazer e acesso aos espagos
publicos com este fim.
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2 2 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Esportes

Esportes rede/parede

(EF89EFO01) Experimentar
diferentes papéis (jogador, arbitro,
jornalista, narrador, publico e
técnico) e fruir os esportes de
rede/parede, campo e taco,
invasdo e combate, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo,
por meio de projetos escolares e
comunitarios, mobilizando
pessoas e recursos.

(EF89EF02) Praticar um ou mais
esportes de rede/parede, campo e
taco, invasao e combate oferecidos
pela escola, usando habilidades
técnico-taticas basicas.

(EF89EF03) Formular e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de campo e taco,
rede/parede, invasédo e combate
como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF89EF04) Identificar os
elementos técnicos ou técnico-
taticos individuais, combinacfes
taticas, sistemas de jogo e regras
das modalidades esportivas
praticadas, bem como diferenciar

8° ano

Tema: Esporte de rede/ quadra
dividida

Compreender os elementos da
I6gica interna do badminton que o
incluem na categoria de esporte de
rede/quadra dividida. Conhecer as
regras, vivenciar o formato do jogo e
experimentar movimentos dessa
modalidade. Criar possibilidades
para realizagéo de forma adaptada
do badminton no ambiente escolar.
Identificar modalidades esportivas
da categoria esporte de rede/quadra
dividida que utilizam implemento
(raquetes);

9° ano

Tema: Esporte de rede/ quadra
dividida

Compreender os elementos da
I6gica interna do voleibol de quadra
que o incluem na categoria de
esporte de rede/ quadra dividida.
Entender determinadas alteracdes
das regras do voleibol de quadra ao
longo de sua historia. Vivenciar o
jogo de voleibol de quadra seguindo
sua hormatizacdo em distintos
periodos;

643



as modalidades esportivas com
base nos critérios da l6gica interna
das categorias de esporte:
rede/parede, campo e taco,
invasdo e combate.

(EF89EFO05) Identificar as
transformacgdes historicas do
fendbmeno esportivo e discutir
alguns de seus problemas (doping,
corrupgao, violéncia etc.) e a forma
como as midias os apresentam.

(EF89EF06) Verificar locais
disponiveis na comunidade para a
pratica de esportes e das demais
préaticas corporais tematizadas na
escola, propondo e produzindo
alternativas para utiliza-los no
tempo livre.

(EF89EF01BA) Reconhecer,
refletir e argumentar sobre as
guestdes conceituais, culturais e
histéricas do esporte.

Ginéastica

Ginastica geral

Ginastica de conscientizagdo
corporal

Ginastica de condicionamento
fisico

Projeto Integrador — Saude para
todos

(EF89EF07) Experimentar e fruir
um ou mais programas de
exercicios fisicos, identificando as
exigéncias corporais desses
diferentes

programas e reconhecendo a
importancia de uma pratica
individualizada, adequada as
caracteristicas e necessidades de
cada suijeito.

8° ano

Tema 1: Conscientizagdo corporal
Experimentar e fruir as ginasticas de
conscientizacao corporal:
relaxamento, meditacdo e auto
massagem. Identificar as exigéncias
corporais dessas praticas;

Tema 2: Ginastica de
condicionamento fisico -
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(EF89EFO08) Discutir as
transformacdes histéricas dos
padrBes de desempenho, salde e
beleza, considerando a forma
como sao apresentados nos
diferentes meios (cientifico,
midiatico etc.).

(EF89EF09) Problematizar a
préatica excessiva de exercicios
fisicos e 0 uso de medicamentos
para a ampliagdo do rendimento ou
potencializacdo das
transformacgdes corporais.

(EF89EF10) Experimentar e fruir
um ou mais tipos de ginastica de
conscientizagéo corporal,
identificando as exigéncias
corporais.

(EF89EF11) Identificar as
diferencas e semelhancas entre a
ginastica de conscientizacao
corporal e as de condicionamento
fisico e discutir como a pratica de
cada uma dessas manifestacoes
pode contribuir para a melhoria das
condicdes de vida, saude, bem
estar e cuidado consigo mesmo.

exercicios de forga e velocidade e
riscos no uso de esteroides
anabolizantes

Reconhecer e compreender os
principios gerais do
condicionamento fisico e suas
relacbes com as capacidades
fisicas forca e velocidade.
Experimentar, fruir e compreender
os significados das capacidades
fisicas forca e velocidade por meio
de praticas de exercicios de
condicionamento fisico.
Experimentar, reconhecer e
interpretar as sensacdes corporais
relacionadas com a pratica de
exercicios fisicos de forca e
velocidade. Construir coletivamente,
procedimentos e normas de
convivio que contribuam para o
respeito as diferencas de corpos e
performances fisicas, bem como o
acesso e a participacao de todos
em atividades ligadas ao
condicionamento fisico e a
promocéo da saude;

9% ano

Tema: Ginastica de
conscientizacao corporal e de
condicionamento fisico:
diferencas e semelhancas
Conhecer e experimentar um tipo de
ginastica de condicionamento fisico
e a antiginastica. Discutir como a
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prética de cada uma dessas
manifestacdes pode contribuir para
a melhoria das condicdes de vida,
saude e bem estar das pessoas;

Saude, lazer e
praticas corporais

Nocdes bésicas de Primeiros
Socorros

(EF89EF13BA) ldentificar quais as
primeiras providéncias a serem
tomadas em situacoes de
emergéncia e urgéncia.

Tema: Primeiros socorros
Compreender a importancia de
acOes rapidas em situacdes de
emergéncia a partir de pesquisas,
palestras e videos. Experimentar
através de treinamentos e palestras
com profissionais da salde como
agir em situacdes de urgéncia.

32 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Esportes

Esporte de invaséo: basquetebol

(EF67EF03) Experimentar e fruir
esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatorios,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

(EF67EF04) Praticar um ou mais
esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatorios
oferecidos pela escola, usando
habilidades técnico-taticas basicas
e respeitando regras.

(EF67EFO05) Planejar e utilizar
estratégias para solucionar os
desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de marca, preciséo,

Tema: Esportes de invasao -
basquetebol

Experimentar diferentes papéis
(jogador, arbitro, técnico,
espectador e profissional de
imprensa) e fruir o esporte de
invasdo basquetebol, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo.
Praticar o basquetebol usando
habilidades técnico-taticas basicas.
Compreender as interfaces
estabelecidas entre o esporte, a
sociedade, a cultura, o mercado e a
midia por meio do basquetebol.
Compreender o sistema de
classificagéo funcional adotado
pelos esportes adaptados e
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invasao e técnico-combinatérios
como nas modalidades esportivas
escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF67EFO06) Analisar as
transformacgdes na organizagéo e
na prética dos esportes em suas
diferentes manifestacdes
(profissional e comunitério/lazer).

(EF67EFO7) Propor e produzir
alternativas para a experimentacao
dos esportes nao disponiveis e/ou
acessiveis nas comunidades e das
demais préticas corporais
tematizadas na escola.

ressignifica-lo considerando
relacdes pautadas no respeito as
diferencas;

Préaticas corporais de
aventura

Praticas corporais de aventura
urbana

(EF67EF23) Experimentar e fruir
diferentes praticas corporais de
aventura urbanas, valorizando a
propria segurancga e integridade
fisica, bem como as dos demais.

(EF67EF24) Identificar os riscos
durante a realizagdo de praticas
corporais de aventura urbanas e
planejar estratégias para sua
superacao.

(EF67EF25) Executar praticas
corporais de aventura urbanas,
respeitando o patriménio publico e
utilizando alternativas para a
pratica segura em diversos
espacos.

8° ano

Tema 2: Arvorismo

Experimentar o arvorismo como
modalidade de aventura recreativa
gue transita do ambiente terrestre
para o aéreo, valorizando a
seguranca e a integridade fisica
pessoal e de terceiros. Identificar
algumas questbes de preservacao
ambiental;

Tema 2: Surfe

Aprender o que é surfe. Conhecer
os tipos de prancha e o ambiente
em que essa pratica é realizada.
Vivenciar movimentos tipicos dessa
modalidade de forma adaptada;
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(EF67EF26) Identificar a origem
das préticas corporais de aventura
e as possibilidades de recria-las,
reconhecendo as caracteristicas
(instrumentos, equipamentos de
seguranca, indumentaria,
organizacao) e seus tipos de
praticas.

9% ano
Tema 2: Corrida de orientagcdo
Experimentar e fruir conceitos de
orientacdo, como pontos cardeais e
pontos de referéncias, aprendidos
Nnos anos anteriores em outros
componentes curriculares, como
Geografia. Orientar-se por meio
deles nas préticas corporais de
aventura na natureza, respeitando o
patrimdnio natural. Aprender a fazer
e a utilizar croquis para corridas de
orientacdo e de aventura,

Lutas

Lutas do Brasil e do mundo

Capoeira, histéria e cultura: o
ritual, malicia, a dancga, a
teatralizagdo, o jogo, a luta, o
canto, o toque dos instrumentos,
gestualidade e a ética da capoeira

(EF89EF16) Experimentar e fruir a
execucdo dos movimentos
pertencentes as lutas do mundo,
adotando procedimentos de
seguranca e respeitando o
oponente.

(EF89EF17) Planejar e utilizar
estratégias basicas das lutas
experimentadas, reconhecendo as
suas caracteristicas técnico-
taticas.

(EF89EF16) Experimentar e fruir a
execucdo dos movimentos
pertencentes as lutas do mundo,
adotando procedimentos de
seguranca e respeitando o
oponente.

(EF89EF17) Planejar e utilizar
estratégias basicas das lutas

8° ano

Tema: VariagOes dos elementos
das lutas do mundo

Realizar formas diversificadas de
ataques e esquivas, imobilizagéo,
agarramento, equilibrio e
desequilibrio associadas a
conceitos de diversas lutas do
mundo. Transformar jogos de lutas
para conceituar a conquista de
objetos e territério;

9% ano

Tema 1: Variagdes dos elementos
das lutas agarradas do mundo
Realizar formas diversificadas de
ataques e esquivas, imobilizacéo,
agarramento, equilibrio e
desequilibrio associadas a
conceitos de lutas agarradas do
mundo. Vivenciar situacbes motoras
de jogos de lutas para conceituar a
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experimentadas, reconhecendo as
suas caracteristicas técnico-
taticas.

(EF89EF18) Discutir as
transformacdes histdéricas, o
processo de esportivizagéo e de
midiatizacdo de uma ou mais lutas,
valorizando e respeitando as
culturas de origem.

(EF89EF02BA) Experimentar e
compreender as musicalidades e
0s movimentos da capoeira, dos
instrumentos e dos canticos.

(EF89EF03BA) Compreender e
refletir a capoeira como patriménio
imaterial, que constitui a cultura e a
historia

afro-brasileira

(EF89EF04BA) Identificar e
compreender a relevancia social
dos grandes mestres da capoeira,
com énfase na Bahia.

conquista de posicoes e a utilizagéo
de capacidades fisicas especificas
do conteudo;

Tema 2: Brazilian jiu-jitsu
Experimentar e fruir a execugao dos
movimentos do jiu-jitsu adotando
procedimentos de seguranga e
respeitando o oponente. Planejar e
utilizar estratégias basicas tipicas
das lutas agarradas, reconhecendo
suas caracteristicas técnico-taticas;

Tema: Capoeira, uma luta
brasileira

Experimentar a capoeira e conhecer
as estratégias dessa luta.
Compreender seus valores, tais
COmMo O respeito ao oponente e 0s
cuidados com a integridade fisica de
todos, bem como refletir sobre os
preconceitos relacionados com essa
luta. Valorizar capoeira como
expressao corporal e patriménio
imaterial que constitui a cultura e a
histéria afro-brasileira. Identificar
caracteristicas referentes a roda
(instrumentos e organizag&o), as
vestimentas e as instalacdes (locais
em que é realizada).
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13.6. ORGANIZADOR CURRICULAR — MATEMATICA

O que, para qué, como e para quem ‘ensinar e aprender’ Matematica nos Anos
Finais

Conforme garante a Constituicao federal de 1988, no Art. 205, a educacéo € direito
de todos e dever do Estado e da familia, promovida e incentivada com a colaboracgéao
da sociedade, visando o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. E com base nesse artigo,
marco historico valorativo a educacdo em nosso pais, que foi construido, de forma
democratica, as diretrizes para o trabalho com a Matematica no Ensino Fundamental
— Anos Finais do municipio de Caetité — Bahia.

Assim, de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, “(...) um curriculo
de Matematica deve procurar contribuir, de um lado, para a valorizacao da pluralidade
sociocultural, impedindo o processo de submissédo no confronto com outras culturas;
de outro, criar condi¢des para que o aluno transcenda um modo de vida restrito a um
determinado espaco social e se torne ativo na transformacao de seu ambiente.”
(BRASIL, 1997, P.25)

Primeiramente, faz-se necessario conhecer “para quem” se destina o processo
de ensinar e aprender matematica nos anos finais da rede publica e privada desse
municipio. Ou seja, quem sdo esses sujeitos tdo importantes nos quais 0s
responsaveis pela educacdo nacional e municipal precisam investir, valorizar e
oportunizar um processo de ensino-aprendizagem de qualidade, com recursos
eficientes e acessiveis a todos os envolvidos. O publico atendido nessa etapa de
ensino sédo jovens com média de idade entre 11 e 15 anos, fase da vida que requer
atencdo especial e que vai além das metodologias de ensino e os objetos de
conhecimento estabelecidos. Assim, o crucial papel do docente nesse caminho
perpassa por sua formacéo especifica e transpde suas atribuicbes de professor.

Atualmente, o municipio de Caetité possui doze unidades escolares,
englobando escolas publicas e privadas que oferecem o Ensino Fundamental — Anos
Finais, sdo elas: Colégio Leonardo Da Vinci e o Colégio da Cooperativa Educacional
de Caetité — COOPEC, pertencentes a rede privada. E as demais que sao da rede
publica de ensino: a Escola Instituto de Educacao Anisio Teixeira, Escola Estadual
Tereza Borges de Cerqueira, Escola Municipal Deputado Luis Cabral, Escola

Municipal Dom Manoel Raimundo de Melo, Escola Municipal Emiliana Nogueira Pita,



Escol Municipal Manoel Lopes Teixeira, Escola Municipal Nunila Ivo Frota, Escola
Senador Ovidio Teixeira, Escola Municipal Vereador Clemente Ferreira de Castro,
Escola Municipal Zelinda Carvalho Teixeira. Essas Unidades encontram-se
distribuidas entre sede e zona rural, com mudltiplas especificidades e abrangendo
aspectos culturais, econdbmicos e sociais que objetivam uma unificacao curricular que
respeite suas territorialidades. Foi com base nestas questbes que a equipe de
docentes da area se articulou e elaborou a presente proposta.

O componente curricular de Matematica é extremamente relevante em todos
0S niveis de ensino por instigar a curiosidade, pesquisa, analise, interpretacao,
compreensao e aplicacao de seus saberes na resolucéo de situacdes do cotidiano.
“Mesmo com um conhecimento superficial da Matematica, € possivel reconhecer
certos tracos que a caracterizam: abstracdo, precisao, rigor légico, carater irrefutavel
de suas conclusdes, bem como o extenso campo de suas aplicagdes.” (BRASIL, 1997,
p. 23)

Assim sendo, € inquestiondvel a necessidade e utilidade de conceitos
matematicos dentro e fora do ambiente escolar, e, promover aos educandos um
ensino mais dinamico, ludico, criativo, interativo, com uma aprendizagem repleta de
significados, faz do seu ensino uma acdo mais atrativa e prazerosa. Pois, segundo
Moran (2009, p. 19), “As mudancgas na educag¢ao dependem também dos alunos.
Alunos curiosos, motivados, facilitam enormemente o processo, estimulam as
melhores qualidades do professor-educador.”

Tendo em vista que o0 ensino da matematica continuamente apresentava uma
conjuntura mais tradicional, metdédica e inflexivel ao longo dos anos surge a
necessidade de mudancas nas metodologias empregadas no ambito educacional
devido a exigéncia da sociedade e dos avancos tecnoldgicos para que os educandos
socializem seus saberes. Assim, torna-se imprescindivel a inovacédo, adaptacéo e
estimulacdo de novas técnicas de ensino e aprendizagem de forma ativa, simplificada
e profunda, em que todos os sujeitos sejam protagonistas, sobretudo o educando.

Desse modo, faz-se necessario a estimulagao da sua autonomia intelectual por
meio da acgdo docente visando “promover o uso de diversas habilidades de
pensamento, como: interpretar, analisar, sintetizar, classificar, relacionar e comparar,
como possibilidade de desenvolver o processo de aprendizagem que foca numa
formacdo critica de estudantes e profissionais voltada para uma insercao consciente
no mundo cultural e social.” (DCRB, 2019)



A Constituicdo Federal em seu Art. 210 estabelece que serdo fixados
conteados minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacao
basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.
Nesse intuito, a Base Comum Curricular foi elaborada e esta constituida pelos
conhecimentos basicos aos quais todos os estudantes devem ter acesso para que
seus direitos a aprendizagem e ao desenvolvimento sejam assegurados, devendo
acrescer as peculiaridades locais, como as experiéncias e demais conhecimentos que
devem ser oferecidos ao longo do processo de escolarizacdo. (BRASIL, 2015)

Conforme estas orientacdes, 0 organizador de Matematica no municipio de
Caetité é composto por um conjunto de saberes indispensaveis a formacao integral
dos educandos com uma progressdo de conteddos organizados por ano de
escolaridade de forma linear, abrangente e flexivel. Esses saberes estdo dispostos
por Unidades Tematicas (numeros, algebra, geometria, grandezas e medidas,
probabilidades e estatistica), Objetos de Conhecimento (conteddos que compdem
as Unidades Tematicas), Expectativas de Aprendizagem (saberes que esperam ser
alcancados pelos educandos) e Sugestdes Metodoldgicas ( estratégias para
conseguir desenvolver de forma efetiva os saberes estabelecidos).

Assim sendo, existe para os Anos Finais uma centralidade no letramento
matematico que segundo o DCRB (2019) “constitui-se no processo de apropriacao do
uso competente da leitura e da escrita nas praticas sociais.” Isso exige do docente a
énfase em atividades que desenvolvam o raciocinio loégico, a comunicacdo, a
representacdo, desenvolvimento de projetos, a investigacdo e a resolucdo de

problemas, conforme enfatiza D’ Ambrdésio (1989, p.17):

[...] visa a construgdo de conceitos matematicos pelo aluno através de
situagbes que estimulam a sua curiosidade matemética. Através de suas
experiéncias com problemas de naturezas diferentes o aluno interpreta o
fenbmeno matemético e procura explica-lo dentro de sua concepcao da
matematica envolvida. O processo de formalizacdo é lento e surge da
necessidade de uma nova forma de comunicacgéo pelo aluno. Nesse processo
o aluno envolve-se com o “fazer’ matematico no sentido de criar hipéteses e
conjecturas e investiga-los a partir da situagdo-problema proposta.

Esse pressuposto infere-se nas metodologias ativas nas quais os docentes
precisardo adotar em seu dia a dia, pois estas sdo concebidas como possibilidades
pedagdgicas que focam no processo de ensino e aprendizagem dos educandos,

envolvendo-os na aquisicdo de conhecimentos por descoberta, investigagdo ou



resolucao de problemas, numa visdo de escola como comunidade de aprendizagem,
onde todos 0s agentes educativos participam: professores, gestores, familiares e toda a
comunidade escolar. J& o ensino tradicional preconizava a centralidade docente para
transmitir conhecimento, porém com as metodologias ativas sdo os estudantes que
ganham foco nas acdes educativas e todos os saberes sado construidos pela
socializacdo, de forma democratica e colaborativa.

Dessa forma, foram elencadas algumas metodologias e recursos que subsidiarao os
planos de aula, uma vez que sé se acredita na melhoria do ensino e aprendizagem
guando se encontra um meétodo que seja condizente com a realidade na qual se trabalha.
E, qguanto mais opcdes se tém nesse aspecto mais facilita a troca de saberes com seus
alunos. E notdrio que o publico das escolas atuais ndo é mais o daquele tempo em que
apenas o livro didatico, o quadro e o caderno compunham a aula apropriada. Novos
métodos ganharam cena com a tecnologia digital, assim sendo, seguem algumas dicas:

A primeira dica € a mais comum e utilizada pela maioria dos docentes, as aulas
expositivas e demonstrativas, que buscam sucessivamente relacionar a Matemética com
o dia a dia. Além disso, utilizar a Modelagem Matemética buscando a compreenséao dos
conteudos através do exemplo da sua aplicabilidade € fundamental para que o0s
estudantes possam ver significado naquilo que esta sendo estudado. E problematizar e
investigar.

De acordo com Biembengut e Hein (2003, p.16) “A Modelagem Matematica consiste
na arte de transformar problemas da realidade em problemas matematicos e resolvé-los
interpretando sua solugdes na linguagem do mundo real.” Com essa metodologia os
educandos assimilam novos conceitos, além de fixar e aplicar saberes ja aprendidos, ja
que a modelagem permite explorar a criatividade e o senso critico dos envolvidos, bem
como proporcionar um olhar mais atento para sua realidade, compreendendo-a e
fazendo suas interferéncias.

Outro enfoque para o ensino da Matematica esta na utilizacdo correta dos recursos
digitais no uso de softwares especificos (programas de construcdo de graficos e figuras
geomeétricas, demonstracdo de formulas, funcdes), uso do computador, slides,
Datashow, e outras ferramentas disponiveis, todas utilizadas de maneira objetiva e
dindmica como o meio digital proporciona.

Outra dica importante é a utilizacdo de materiais concretos e manipulativos: réguas,
jogo de esquadros, transferidor, compasso, metro, trena, termdmetro, relégio,

ampulheta, teodolito, espelho, bussola, calculadora entre outros. Tais recursos sao



essenciais para o sucesso escolar, bem como sdo mecanismos de incentivo a pesquisa.
Uma dica indispensavel também é a utilizacdo de jogos mateméaticos que despertem o
raciocinio l6gico, tais como: sudoku e quebra-cabecas, alternativas bastante funcionais
na Matematica por serem ludicas e atrativas.

Vale lembrar que, € terminantemente categérico a utilizacédo de regras educativas em
todo trabalho desenvolvido em sala de aula para organizacdo do trabalho e o alcance
dos saberes essenciais. Os estudantes necessitam de orientacdes comportamentais
antes do direcionamento pedagdgico para que aprendam a manusear e cuidar dos

recursos utilizados. Em consonancia com os Parametros Curriculares Nacionais:

[...] recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadoras,
computadores e outros materiais tém um papel importante no processo de
ensino-aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situagdes
gue levem ao exercicio da andlise e da reflexdo, em Ultima instancia, a base
da atividade matematica. (1997, p.19)

Outra dica é o uso de videos matematicos: filmes, desenhos (como Donald no
pais da matematica, Walt Disney Productions), documentarios, entrevistas. Além da
utilizacao da internet para investigacoes em sites relevantes e confidveis sobre diversas
curiosidades da Matematica, impulsionando o aluno a novas descobertas sempre
mediadas pelo professor.

Uma indicacdo formidavel de trabalho com a Matemética € a realizacdo de
Olimpiadas Internas, Feira de Matematica e Ciéncias, etc. Nesse momento objetiva-se
um trabalho interdisciplinar com o componente Ciéncias alinhado a promocao da
iniciacdo cientifica, projetos/pesquisa e geracdo de novos conhecimentos. Além disso,
pode ser trabalhado tematicas transversais que envolvam Educacéo para a diversidade,
Direitos Humanos, Saude, Educacdo Ambiental, Educacao digital, pluralidade cultural,

educacao fisica, financeira e de consumo, dentre outras.

Para tanto, € importante que a Matematica desempenhe, equilibrada e
indissociavelmente seu papel na formacédo de capacidades intelectuais, na
estruturacdo do pensamento, na agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno,
na sua aplicacdo a problemas, situacdes da vida cotidiana e atividades do
mundo do trabalho e no apoio a construcdo de conhecimentos em outras
areas curriculares.” (BRASIL,1997, p.25)

Diante disso, necessério se faz destacar o valor do professor na socializagéo

de saberes. A sua inferéncia é totalmente exemplar para os educandos que tem nele



o exemplo a seguir, a bussola que norteia suas aprendizagens. E € por isso que 0
professor necessita de formacao continua para atualizacdo dos seus conhecimentos,
formacao essa que contenha esséncia eficientemente relacionada a préatica docente
no que diz respeito as estratégias significativas para o alcance de resultados positivos
com o publico discente. E ainda a busca de praticas inclusivas nos ambientes
escolares.

Outro ponto de extrema importancia para além das premissas preconizadas
para o ensino de Matematica na rede municipal de Caetité € a avaliacdo de todo o
processo, esta deve ser muito discutida de modo que ndo seja excludente nem
repulsiva. Nao se pode mais confundir avaliacdo da aprendizagem com exames,

conforme salienta Luckesi (2000):

A avaliacdo da aprendizagem por ser avaliagdo, é amorosa, inclusiva,
dindmica e construtiva, diversa nos exames, que ndo S80 amorosos, Sao
excludentes, ndo sdo construtivos, mas classificatérios. A avalia¢éo inclui,
traz para dentro; os exames selecionam, excluem, marginalizam.

De tal modo, deseja-se que 0 processo avaliativo seja continuo, processual e
essencialmente formativo, assegurando todas as especificidades do seu publico;
diagnostica para haver uma reorganizacdo do planejamento realizado em que o
professor precisa visualizar a avaliacdo como instrumento direcionador nas suas
futuras acBes com a turma; que os critérios empregados para avaliar sejam flexiveis
e reavaliados sempre que for necesséario; pluralizar instrumentos avaliativos no qual
os educandos possam demonstrar suas multiplas habilidades e serem valorizados por
esses saberes adquiridos nas mais diversas formas de expressdo; repensar
continuamente as melhoras taticas para o0 desenvolvimento dos saberes

estabelecidos.

Quaisquer que sejam os instrumentos — prova, teste, redacdo, monografia,
dramatizacdo, exposicdo oral, arguicdo, etc. — necessitam manifestar
gualidade satisfatéria como instrumento para ser utilizado na avaliagdo da
aprendizagem escolar, sob pena de estarmos qualificando inadequadamente
nossos educandos e, consequentemente, praticando injusticas. Muitas
vezes, nossos educandos sdo competentes em suas habilidades, mas
nossos instrumentos de coleta de dados sédo inadequados e, por isso, 0s
julgamos, incorretamente, como incompetentes. Na verdade, o defeito esta
em nossos instrumentos, e ndo no seu desempenho. Bons instrumentos de
avaliacdo da aprendizagem s&o condi¢cdes de uma pratica satisfatoria de
avaliacdo na escola. (LUCKESI,2000, p.05)

Nesse sentido deve-se considerar como processo avaliativo todo
desenvolvimento performance e empenho dos educandos na constituicdo dos

saberes: sua disciplina e respeito, assiduidade, produtividade, trabalho colaborativo.



Alem disso, atentar-se para os casos especificos, como os alunos com deficiéncia,
transtornos e altas habilidades/superdotacdo, procurando adequar mecanismos
exclusivos para suas peculiaridades.

As propostas que englobam o que, para que, como e para quem ‘ensinar e aprender’
matematica nos Anos Finais produzidas pelos docentes caetiteenses simplificam o
caminho a ser percorrido no cotidiano escolar. Porém, vale salientar a importancia da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as competéncias gerais que perpassam
todas as etapas de ensino, s@o elas: conhecimento; pensamento cientifico, critico e
criativo; repertério cultural; comunicacgéo; cultura digital; trabalho e projeto de vida;
argumentacdo; autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperacgao;
responsabilidade e cidadania. Essas competéncias se manifestam diretamente na
vida do educando, tanto na constituicdo dos saberes quanto na aquisicéo de valores
atitudinais e morais, devendo ser base na hora de planejar as acbes escolares,
especialmente o plano de aula.

Em se tratando especificamente da area e do componente curricular de
matematica, assim como a BNCC orienta, o0 Documento Curricular Referencial da
Bahia (DCRB) potencializa os direcionamentos dispostos pela BNCC e traz em sua
proposta as competéncias especificas para essa area que funcionardo como bussola

no desenvolvimento do trabalho com a Matematica nos anos finais do ensino

fundamental.
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA
SABERES ESPECIFICOS DO COMPONENTE CURRICULAR
. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das

necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histoéricos, e
€ uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e
para alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes

campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de




outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solucdes.

. Fazer observacbes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e
comunicar informacgdes relevantes, para interpreta-las e avalid-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

o Enfrentar situagbes-problema em multiplos contextos, incluindo situactes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas como aspecto pratico-utilitario; expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas e dados).

° Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questbes de
urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

o Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente
no planejamento e desenvolvimento de pesquisas, para responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na
discussdo de uma determinada questao, respeitando o0 modo de pensar dos colegas e

aprendendo com eles.

(DCRB, 2019, pag. 350)

Frente ao exposto, é imprescindivel cautela na transicdo entre os saberes propostos
a fim de que sejam assegurados os direitos de aprendizagem e o desenvolvimento
dos educandos, tornando-os preparados para agir perante as complexidades do dia a
dia, bem como exercendo sua cidadania em sua integridade. Ademais,

recomenda-se como propdsito pedagdgico, estudos da BNCC, DCRB, assim como
diretrizes e tantos outros documentos do campo educacional que geram
conhecimentos e provoca reflexdes essenciais para a realizagdo de um trabalho

prazeroso e respeitosamente produtivo.

ESTUDANTES — a vez e avoz na elaboracdo curricular Matematica



Dentro do processo de reelaboracdo do Curriculo Caetiteense,

especificamente no que tange a construcdo da proposta pedagogica de Matematica
para os anos finais, foi elaborado, discutido e disponibilizado para todos os estudantes
da rede publica e privada, um instrumento de escuta via GoogleDocs, levando em
consideracao a realidade, necessidades e peculiaridades vivenciadas.

Para tanto, foi elaborado um formuléario cujo objetivo era compreender melhor
0s anseios dos alunos, ajudando assim as escolas e a Secretaria Municipal de
Educacéo a promover melhorias reais que tornem a sala de aula mais conectada com
o mundo atual, avaliando possibilidades de uma renovacao pedagdgica.

Com a aplicacdo desse formulario foram obtidas duzentas e oito respostas
envolvendo estudantes de dez Unidades Escolares dentre as doze ativas. Todas
essas contribuicdes foram analisadas democraticamente atuando como elementos
essenciais para a construcdo desse documento. Assim, as respostas foram
transformadas em graficos que demonstram a participacéo efetiva dos alunos nesse
processo, dando vez e voz aos estudantes caetiteenses. Vale ressaltar que essas
informagdes aqui apresentadas contribuirdo para melhorar o planejamento do
professor.

O grafico 1 mostra o percentual de participantes em cada ano escolar.

Grafico 1: Quantitativo de estudantes por ano de escolaridade representado em porcentagem.

288 respostas

@ 6°ano
@ Pano
0 8% ano
§ 9°ano

Fonte: GEA de Matematica — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.
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Em rela aos questionamentos sobre 0s principais motivos que os levam a
estudarem, as respostas da maioria se fundem nestas palavras: “Para ter um bom
emprego, desenvolver seu projeto de vida e saber o que fazer no futuro...”, conforme

apresenta os dados do grafico 2.

Grafico 2: Apresentacao dos motivos que levam a estudar.

4. Quais os principais motivos que te levam a estudar?

288 respostas

a) Cursar uma faculdade; 104 (36, 1%)

b)) Adguirir mais|
conhecimentos;
c) Ter um om emprego
futuraments;

a) Desenvolwer seu projeto

120 (44,8%
de vida e sa... l: )
) Nenhum, s&o EBIJE. pais (1.7%)
que obrigam;
0 50 100 150 200

Fonte: GEA de Matematica — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.

Em sequéncia, foi indagado aos alunos se a escola ajuda a definir o que vocé
ird fazer no futuro e a desenvolver os saberes relacionados a sua capacidade de se
organizar, ser responsavel, agir de forma cooperativa, compreender o ponto de vista
dos outros, ter estabilidade emocional, entre outras. As respostas foram positivas,
conforme demonstra os dados do grafico 3. Isso motiva os professores a buscarem

sempre o melhor para os estudantes da rede.

Gréfico 3: Apresentacdo dos motivos que levam a estudar.
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5. A sua escola te ajuda a definir o que vocé ira fazer no futuroe a
desenvolver competéncias relacionadas & sua capacidade de se organizar,
ser responsavel, agir de forma cooperativa, compreender o ponto de vista
dos outros, ter estabilidade emocional, entre outras?

288 respostas

@ Sim
& Mao

Fonte: GEA de Matematica — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.
No que tange ao trabalho interdisciplinar e buscando opinides dos estudantes para

inovacdo em projetos vindouros, foi feito o seguinte questionamento: Gostariam de
estudar alguma tematica diversificada em Matematica na série/ano ano que esta

cursando? Os resultados obtidos estéo no grafico 4.

Grafico 4: Representacao da teméatica diversificada optada pelos estudantes.

6. Viocé gostaria de estudar alguma tematica diversificada em Matematica
na serie/ano que esta cursando? Se sim, quais?

288 respostas

a) Educagio Financeira; 106 (36,8%)

b) Educagio Ambiental; 41 (14,2%)

65 (22.6%)
62 (21,5%)
55 (19,1%)

d) Meio Ambiente (Os
ciclos da natureza. ..

f) Pluralidade Cultural
{Pluralidade Cu...

h) Nao concordo em
envolver essas temat. ..
Eu nem entendi a

pergunta.

No momento naal
Informatica

63 (21.9%)

Fonte: GEA de Matematica — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.
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Outro questionamento importante referia-se as mudancas necessarias nas aulas de
Matematica, em que os alunos tiveram autonomia para responder: “Ter aulas em
ambientes internos e externos”, “passar mais atividades em grupo, para os alunos
raciocinarem juntos e o aluno que sabe mais vai ajudar o outro a entender o assunto!”;
“‘com mais projetos e trabalhos”; “aulas praticas”; “novas formas de avaliagdo”;
‘inovacéo das aulas com mais recursos e tecnologias”; “aulas com mais descontragcdo
e humor’”, “aulas mais dialogadas com os alunos”; “mais criatividade, mais
oportunidades, mais participagéo, etc.”; “ [...] ter diversaol...], ter videos”; ‘[...] mais
oficinasl...]; “uso de mais tecnologias”, dentre outras respostas semelhantes.

Nessa perspectiva, pode-se notar que as sugestdes referidas estdo contidas
na ideologia curricular matematica de Caetité, ou seja, nas sugestdes metodoldgicas
pensadas para o ensino e aprendizagem dessa disciplina, tanto na rede privada
guanto na publica.

Outro questionamento lancado foi: Como os professores poderiam dar aulas
inovadoras no ensino de matematica? E as respostas obtidas foram as seguintes:
‘passar videos”; “estimular a criagdo de jogos sobre o assunto estudado ou trazer
jogos que faca o aluno compreender melhor o assunto!”; “graficos, videos,
calculadoras em horas adequadas”; “criar um app para se comunicar melhor com 0s
alunos”; “gincanas”; “por meio de palestras”; “usando tecnologias, materiais concretos,
jogos que nos atrai, oficinas e mais trabalhos em grupo”; “ a elaboragdo de uma
sequéncia didatica prevé o diagnaostico inicial do conhecimento do aluno e a definicdo
clara de um objetivo de aprendizagem”; Além disso, o professor deve enxergar a

.

avaliacdo como instrumento norteador de suas futuras agées com a turma’”; “utilizando

. u,

situagbes do dia a dia e algo que prenda a atengdo dos alunos”; “através de slides”;
“brincadeiras sobre o assunto”; “elaborando projetos”; “dinamicas, mais atividades e
trabalhos, uso de cartazes”; “através de esportes, tecnologia e entre problemas do dia

., ., 11 2,

a dia”; “usar uma lousa interativa”; “ao ar livre”; “pela tv”; “ apresentagbes de musicas
matematicas”; “através do ludico”; “desafios e jogos para competi¢do e diversdo dos
alunos’.

Essas inferéncias reforcam a idealizacdo de uma aula mais dinamica e
condizente com os anseios dos alunos. E valido ressaltar que dentro das
possibilidades, havendo os recursos necessarios e condi¢cdes para coloca-los em

pratica, acredita-se que é possivel ter aulas mais notadas, assistidas e valorizadas.



outr

investigacao objetiva saber qual é a possibilidade ideal de organizacdo da sala de aula

aspecto que merece ser frisado é o espaco fisico da escola, cuja

em que os alunos desejam estar, desde que sejam confortdveis e em condi¢cdes

propicias e que facilite a aprendizagem. O grafico 5 demonstra as configuragdes na

concepcao estudantil em relacdo a organizacao da sala de aula.

Grafico 5: Organizacdo da sala de aula ideal.

12. Dentre as alternativas, como seria a organiza¢ao da sala de aula ideal

para voce?

288 respostas

@ 2a) Carteiras em circulo;

@ b) Carteiras em filas;

@ C) Carteiras em pequenos
grupos;

@ d) Poder mudar carteiras de a...

@ e) Poder usar ambientes inter...

@ Carteiras de duplad

@ Ter uma dupla para dialogar

@ Carteira em dupla

@ Do mesmo jeito que esta pois...

Fonte: GEA de Matemética — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.

Diante dos anseios expostos e tendo como base as Diretrizes Curriculares Nacionais

da Educacéo Bésica, todos os pressupostos projetados para o ensino de Matematica

inferem sobretudo em profissionais dispostos a inovar e revolucionar os métodos, e

que valorizem as politicas educacionais, compreendendo suas proposicées e sua

esséncia para a sociedade.

Quanto a concepcgdo e a organizacdo do espago curricular e fisico, se
imbricam e se alargam, por incluir no desenvolvimento curricular ambientes
fisicos, didatico-pedagdgicos e equipamentos que ndo se reduzem as salas
de aula, incluindo outros espacos da escola e de outras instituicdes escolares,
bem como os socioculturais e esportivo-recreativos do entorno, da cidade e
mesmo da regido. Essa ampliacdo e diversificacdo dos tempos e espagos
curriculares pressup®de profissionais da educacdo dispostos a reinventar e
construir essa escola, nhuma responsabilidade compartilhada com as demais
autoridades encarregadas da gestao dos 6rgaos do poder publico, na busca
de parcerias possiveis e necessérias, até porque educar € responsabilidade
da familia, do Estado e da sociedade. (BRASIL, 2013, p. 27)
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derando todas as questdes importantes até aqui, € mister destacar um
ponto chave na educacdo, sobretudo no processo ensino-aprendizagem de
matematica, desde os anos iniciais, que é a avaliagdo. Muito temida pelos alunos, a
avaliagao precisa ser repensada para quebrar esse “tabu” de vez do meio estudantil,
e isso sO sera possivel com a adocdo de novas estratégias e técnicas avaliativas.
Pensando nisso, foi oportunizado aos alunos da rede sugerir formas de avaliar, como

demonstra o gréfico 6.

Grafico 6: Formas de avaliagdo consideradas melhores para se aprender Matemética.

14. Quais formas de avaliacao sao melhores para se aprender mais no
ensino de Matematica? Marque até trés alternativas.

288 respostas

a) For melo de uma

127 (44,1%
avaliacdo em cada fi... (44.1%)

88 (30,6%)

c) Por meio da avaliagédo
de varias ativ...

e) Por meio da observacio

do(a) profess... 108 (37,5%)

86 (29,9%)

Proporcionar 3 provas ao
longo da unida...

Uma forma de avaliacdo na
prética ,assi...

0 100 200 300

Fonte: GEA de Matematica — Anos Finais (Caetité-BA), 2020.

Mediante o exposto, vale ratificar que todos esses anseios ajudardo o professor a
refletir sobre suas préticas, dando vez e voz aos estudantes, bem como avaliar
constantemente o seu trabalho pedagdgico, buscando sempre meios benéficos para
a melhoria no ensino-aprendizagem dos saberes mateméaticos, bem como os
tematicos. Outro fator que vale ser mencionado € a formacao integral dos alunos,
objetivo maior dentro do processo educativo.

Além disso, faz-se necessario ainda enfatizar que os direcionamentos para o
planejamento pedagdgico da rede que constam aqui podem ser aprimorados e
complementados com a experiéncia e contribuicdo de cada docente, ou leitor que se

sensibilize com a Matemética dos anos finais. Vale lembrar que, a flexibilizacado deve
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vez que se deve levar em conta as especificidades de cada
Unidade de Ensino.
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Ano de Escolarizacéo

6° ano

Componente Curricular

Matematica

12 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

NUmeros

Sistema de numeracéao decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e
comparacado de niUmeros naturais e
de nameros racionais
representados na forma decimal

(EFO6MAO01) Comparar, ordenar,
ler e escrever nimeros naturais e
nameros racionais cuja
representacdo decimal é finita,
fazendo uso da reta numérica.

(EFO6MAO01BA) Interpretar,
comparar, ordenar, ler e escrever
ndmeros naturais e nimeros
racionais cuja representacao
decimal é finita, fazendo uso da
reta numeérica.

(EFO6MAO01BA) Interpretar,
comparar, ordenar, ler e escrever
ndmeros naturais e nimeros
racionais cuja representacao
decimal é finita, fazendo uso da
reta numeérica.

(EFO6MAO02) Reconhecer o
sistema de numeracgdo decimal,
como o que prevaleceu no mundo
ocidental, e destacar semelhancas

Realizacdo de uma abordagem
histérica sobre o desenvolvimento
do sistema de numeragdo decimal
numa trajetoria desde a
especificidade de cada civilizacao
até a evolucéo para o uso do
sistema de numeracéo atual;

Contacgédo de histérias referentes ao
tema;

Apresentacao do surgimento dos
nameros e dos conjuntos
numericos;

Utilizacdo da calculadora para
verificar as diferentes
representa¢des dos nimeros
racionais e assim dar o significado
para a comparacao entre 0s
ndmeros naturais e 0s nUmeros
racionais;
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e diferengas com outros sistemas, | Confeccado de cartazes com temas
de modo a sistematizar suas transversais envolvendo situacdes
principais caracteristicas (base, em que 0s numeros naturais

valor posicional e fungdo do zero), | indicam categorias, ordem etc.;
uti- lizando, inclusive, a

composicao e decomposicao de Aplicacédo do abaco para auxiliar os
nameros naturais e nimeros alunos a perceberem as trocas de
racionais em sua representagao ordens e a notacao posicional;
decimal.

Criacéo de cartograma a partir da
ferramenta webcart que possibilita
acessar diversas informacoes
numeéricas de pesquisa do IBGE
deparando assim com nimeros de
diferentes ordens;

Execucéo de aulas expositivas e
dialogadas para relacionar a
matematica ao contexto local e
global do aluno;

Aplicagdo de ferramentas
tecnolégicas para mostrar e motivar
a importancia do sistema de
numeracao decimal, bem como,
construir a sua representacao na
reta numérica e despertar a sua
importancia no cotidiano;

Exposicdo e uso de materiais que
auxiliem no ensino do sistema de
numeracao decimal: régua, jogo de
esquadros, transferidor, compasso,
metro, trena, termdémetro, relégio,
calculadora etc.;
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Utilizacdo do computador para uso
do recurso Geogebra de modo a
auxiliar na construgéo de retas, bem
como outros softwares matematicos
para fazer representacfes em retas
dos numeros decimais existentes
entre os numeros inteiros;

Aplicacéo de jogos que despertem o
raciocinio légico, tais como Sudoku,
quebra-cabeca;

Realizacdo de Olimpiadas internas
de matematica, com premiacao;

Representacdo dos numeros
naturais e decimais por meio da
utilizacdo de materiais concretos e
receitas da culinéria brasileira;

Apresentacao de situacbes
problemass;

Utilizacdo do material dourado;

Programacéo de uma feira com
produtos, usando dinheiro sem valor
ou podendo levar os estudantes aos
ambientes comerciais para
enxergarem na pratica. No caso dos
alunos camponeses, usar 0s
produtos agricolas na feira
organizada na instituicdo de ensino
para valorizar sua cultura. Nesse
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sentido ficara mais claro para
entender a aplicagdo dos decimais
nos centavos;

Producéo de pequenos textos
expondo as conclusfes a cada
assunto trabalhado;

Operacoes (adicdo, subtracéo,
multiplicacéo, divisdo e
potenciagdo) com numeros
naturais

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar
problemas que envolvam célculos
(mentais ou escritos, exatos ou
aproximados) com nameros
naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensao dos
processos neles envolvidos com e
sem uso de calculadora.

(EFO6MAO03BA) Interpretar,
resolver e elaborar problemas que
envolvam célculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados)
com numeros naturais, por meio de
estratégias variadas, com
compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de
calculadora.

Resolucéo de problemas
contextualizados. A propositura
pode partir do professor, mas
também é uma proposta que pode
vir da agéo do aluno, em que ele
pode elaborar um problema e
propor para o colega resolver;
Iniciando, o passo a passo, com a
leitura do problema, identificando os
dados do problema (o que o
problema propde), identificando as
operacdes presentes, efetuando as
operacdes e finalmente verificar o
resultado encontrado;

Utilizacdo do abaco e da
calculadora para atividade de
investigacdo. Assim poder&do com
esses instrumentos descobrir,
construir ou mesmo ampliar
estratégias de célculos a partir da
observacao de regularidades e
padrées nas operacoes;

Aplicacéo de jogos a exemplo, jogo
da memaria com expressoes, trilha
dos restos etc.;
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Aproveitamento de material
manipulavel no estudo da
potenciacdo como por exemplo
dobraduras no papel A4;

Realizacéo de leituras de
paradidaticos como: “O magico da
matematica” de Oscar Guelli;

Criacéo de situagfes problemass a
partir de uma expressao numeérica
dada bem como descobrir a
expressdo numeérica que representa
a situacéo — problema proposta;

Explanacéo de tracos da
etnomatematica, utilizando os
conhecimentos matematicos de
diferentes culturas;

Fluxograma para determinar a
paridade de um numero natural;
Multiplos e divisores de um ndmero
natural; Nameros primos e
compostos

(EFO6MA04) Construir algoritmo
em linguagem natural e
representé-lo por fluxograma que
indique a resolu¢do de um
problema simples (por exemplo, se

um numero natural qualquer é par).

(EFO6MAO05) Classificar nimeros
naturais em primos e compostos,
estabelecer relagbes entre
nameros, expressas pelos termos
“é multiplo de”, “é divisor de”, “é
fator de”, e estabelecer, por meio
de investigacoes, critérios de
divisibilidade por 2, 3, 4,5, 6, 8, 9,
10, 100 e 1000.

Introducéo do tema, apresentando
um fluxograma, e mostrar que por
meio dele é possivel representar de
forma gréafica um determinado
processo ou fluxo de trabalho,
utilizando, para isso, as figuras
geométricas. Dessa forma, é
possivel compreender e representar
de forma rapida e facil a sequéncia
de atividades necessarias para a
solucéo de determinado problema;

Aplicacéo do jogo Caca divisores,
para que o aluno decida,
mentalmente, quais sédo os divisores
de um certo nimero;
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(EFO6MAO08BA) Classificar
nameros naturais em primos e
compostos, estabelecer relacbes
entre nameros, expressas pelos
termos “é multiplo de”, “é divisor
de”, “é fator de”, e estabelecer, por
meio de investigacgdes, critérios de
divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9,
10, 12, 100 e 1000.

(EFO6MAO06) Resolver e elaborar
problemas que envolvam as ideias
de mudltiplo e de divisor.

(EFO6MAO04BA) Resolver
situacdes-problema de contagem,
gue envolvam o principio
multiplicativo, por meio de
estratégias variadas, como a
construcao de diagramas, tabelas
e esquemas sem aplicagéo de
formulas.

Contacao da historia de
Eratéstenes;

Construgéao e aplicacdo do Crivo de
Eratostenes;

Aplicagéo de jogos que envolvam
multiplos e divisores, por exemplo,
“Bingo”;

Elaboracéo de tabelas e aplicagéo
de jogos que envolvam numeros
primos e compostos;

Utilizac&o da balanca de pratos,
para comparar as propriedades da
igualdade dos nimeros decimais;

Apresentacdo do conceito de
nameros primos e explanagéo de
uma abordagem desse assunto
dentro de um outro contetdo
mostrando a sua aplicabilidade;

Confeccao de materiais para a
explicagéo das regras de
divisibilidade na resolucéo e
elaboracéo de problemas bem como
0 uso do material dourado;

Demonstragéo por meio de
diagrama ou arvores das
possibilidades de se associar
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elementos de um conjunto ao de
outro com exemplos do dia a dia;

Fracdes: significados (parte/todo,
guociente), equivaléncia,
comparacao, adicdo e subtracéo;
calculo da fragdo de um numero
natural; adigdo e subtracéo de
fracOes

(EFO6MAO07) Compreender,
comparar e ordenar fragdes
associadas as ideias de partes de
inteiros e resultado de divisao,
identificando fragbes equivalentes.

(EFO6MAO08) Reconhecer que os
nameros racionais positivos podem
ser expressos nas formas
fracionaria e decimal, estabelecer
relacbes entre essas
representacdes, passando de uma
representacao para outra, e
relaciona-los a pontos na reta
numeérica.

(EFO6MAO09) Resolver e elaborar
problemas que envolvam o célculo
da fragdo de uma quantidade cujo
resultado seja um nimero natural,
com e sem uso de calculadora.

(EFO6MA10) Resolver e elaborar
problemas que envolvam adigéo
ou subtracdo com nimeros
racionais. positivos na
representacao fracionaria.

Utilizac&o de jogos que auxiliem a
identificacdo dos termos e
classificagéo das fragbes como por
exemplo, o dominé;

Aplicagcédo de materiais concretos
como frutas, papel, bolo, o que pode
inclusive ser feito em sala de aula
com os alunos usando uma receita,
trabalhando assim a leitura e
interpretacdo. Pode-se usar 0s
mesmos materiais concretos
mencionados anteriormente para as
operacdes, mostrando por exemplo,
a equivaléncia;

Realizacdo de pesquisas sobre
diversos temas, como por exemplo
desperdicio de alimentos, para uma
posterior apresentacéo por meio de
caderno de receitas, oficinas e
apresentacdes teatrais;

Utilizacao de varias caixas de pizza
com pizzas feitas de emborrachado,
diferenciando cada fatia com cores
que possam representar cada uma
das operacoes;

Execucéo de dialogos com os
alunos sobre seus conhecimentos
prévios de fracOes levando-os a
compreender o conceito de fracdo,
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a partir do seu cotidiano, e onde
eles podem ser notados, utilizando
COmMO apoio o0 uso de materiais
concretos gque estimulem a
imaginacdo. Mostrar que elas estéo
inseridas nas atividades diarias;

Utilizag&@o dos recursos da
informatica, como data—show, para
visualizar as imagens no sentido de
dar ideia do concreto, bem como
usar o computador na construcao
de figuras geométricas, dando
énfase as fragoes;

Localizagéo das fragdes na reta
numeérica para a melhoria do nivel
de entendimento e explicar por que
as fracOes se diferem dos naturais.
A relacado entre as partes e o todo
devem ser apresentadas para que
haja entendimento e dominio das
operacdes com as fracbes num
processo de operacdes inversas,
utilizando de representacdo
geométrica de figuras nao repetidas,
inclusive, podendo utilizar de
materiais de fragbes em madeira
que as escolas possuem, bem
como, jogos de domindé de fracoes;

Resolucéo de problemas para a
verificacdo da aprendizagem;
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Apresentacao de figuras
geomeétricas para trabalhar
equivaléncia;

Producéo de bolos e pizzas em
grupos para além do conhecimento
matematico diversificar seus
conhecimentos culinarios;

Operacoes (adicdo, subtracéo,
multiplicacéo, divisdo e
potenciagdo) com numeros
racionais

(EFO6MA11) Resolver e elaborar
problemas com numeros racionais
positivos na representagéo
decimal, envolvendo as quatro
operacOes fundamentais e a
potenciagdo, por meio de
estratégias diversas, utilizando
estimativas e arredondamentos
para verificar a razoabilidade de
respostas, com e sem uso de
calculadora.

Utilizagéo do material dourado na
representacéo de numeros
decimais;

Apresentacao do quadrado magico;

Exposicéo de folhetos de
propagandas de lojas ou
supermercados trabalhando assim o
sistema monetario;

Explanacéo dos tipos de profissoes,
e dialogos sobre o0 que gostariam de
seguir, campo de atuacao, salarios
médios, trabalhando os dados da
pesquisa em situagfes problemass;

Introducdo dos numeros decimais
aos temas transversais: salde,
meio-ambiente, pluralidade cultural,
educacao financeira, com énfase na
realidade do aluno.

Aplicacéo de jogos como Bingo de
operacbes e doming;
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Resolucéo de situacdes problemas,
aplicando as propriedades da
adicao;

Utilizacéo de textos condizentes
com o objeto de conhecimento,
como histérias em quadrinhos ou
poemas. E receitas da culinaria
brasileira, as quais podem ser
elaboradas durante as aulas;

Aproximacgao de numeros para
multiplos de poténcias de 10

(EFO6MA12) Fazer estimativas de
guantidades e aproximar nimeros
para multiplos da poténcia de 10
mais préxima.

Utilizacé@o da reta numérica, que
pode ser construida em grupo e
confeccionada com o auxilio de
materiais como papel cartao, cola,
lapis, canetas coloridas, tesoura
etc.;

Célculo de porcentagens por meio
de estratégias diversas, sem fazer
uso da “regra de trés”

(EFO6MA13) Resolver e elaborar
problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia
de proporcionalidade, sem fazer
uso da “regra de trés”, utilizando
estratégias pessoais, célculo
mental e calculadora, em contextos
de educacao financeira, entre
outros.

(EFO6MAO5BA) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia
de proporcionalidade, sem fazer
uso da “regra de trés”, inclusive
utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, em
contextos de educacéo financeira,
entre outros.

Realizacéo de leituras e
interpretacdo de dados estatisticos
em situagdes cotidianas expostas
em revistas e/ou jornais para
producdes textuais;

Utilizagéo da calculadora para
encontrar a fracdo centesimal;

Producao de cartazes mostrando a
aplicacdo da porcentagem em
diversas areas como esporte,
saude, economia;

Explanacéo de situagdes do
cotidiano do aluno para que o
conteldo tenha mais significado
para o educando;
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Simulagéo com objetos e o0 espago
fisico organizando uma promocao
de uma loja com varias
porcentagens de desconto, onde o
aluno escolhera as pecas
desejadas, fazendo um célculo
mental de quanto tera que pagar. E
somente depois o professor fara a
explicacéo;

Apresentacao de temas
relacionados a educacao financeira
e sua importancia para o célculo de
porcentagem na vida diaria do
aluno;

Explicacdo do principio do ensino
de porcentagem com a
porcentagem associada as fracdes
dentro de uma representacao
geomeétrica;

Representacao da relacdo de taxas
de porcentagem com sua
representacao fracionaria,;

Realizacdo da problematizacdo
através da Etnomatematica;

Explanacdo dos conhecimentos
trazidos pelos estudantes do
campo, as praticas de comparacao,
assimilando as medidas dos
produtos cultivados em suas
comunidades;
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Algebra

Propriedades da igualdade

(EFO6MA14) Reconhecer que a
relagéo de igualdade matematica
nao se altera ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo ndmero e
utilizar essa noc¢éo para determinar
valores desconhecidos na
resolucdo de problemas.

Aplicagcédo de material concreto, ou
atividades que permitam ao
professor fazer questionamentos e
levar os alunos a relacionarem as
propriedades da igualdade;

Utilizagéo da balanga de pratos para
a verificagdo da relacao de
igualdades mateméticas;

Realizacdo de oficinas em sala de
aula para a confec¢édo de materiais
de particdo de um todo na
compreenséo de resolucdo de
problemas;

Apresentacdo de pequenos videos
ilustrativos que abordem a temética
em questao;

Problemas que tratam da particdo
de um todo em duas partes
desiguais, envolvendo razdes entre
as partes e entre uma das partes e
o todo

(EFO6MA15) Resolver e elaborar
problemas que envolvam a partilha
de uma quantidade em duas partes
desiguais, envolvendo relacbes
aditivas e multiplicativas, bem
como a raz&o entre as partes e
entre uma das partes e o todo.

Representacao de situacdes-
problemas através de desenhos
para reforcar o significado de
igualdade;

Utilizac&@o das fragcdes equivalentes
com o intuito de coloca-las sobre o
mesmo divisor para mostrar a
adicéo de fragbes com partes
diferentes;

Realizag&o de trabalhos com a
contextualizacao, relacionando o
objeto do conhecimento com
situacdes praticas presente no dia a
dia dos alunos.
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22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Geometria

Plano cartesiano: associagéo dos
vértices de um poligono a pares
ordenados

(EFO6MA16) Associar pares
ordenados de nameros a pontos
do plano cartesiano do 1°
guadrante, em situagdes como a
localizacdo dos vértices de um
poligono.

(EFO6MAO06BA) Representar e
interpretar o deslocamento de um
ponto num plano cartesiano por um
segmento de reta orientado.

Aplicagéo da malha quadriculada
para marcar os vértices de um
poligono a partir dos pontos dos
pares ordenados;

Realizacdo do jogo da Batalha naval
adaptada as convencdes do plano
cartesiano para aprenderem a ler e
localizar pontos no plano;

Solicitacéo aos alunos para que
facam a localizac&o de pontos que
guando ligados numa sequéncia
dada forme figuras geométricas e a
partir dai fazer a exploracao de area
e perimetro;

Aplicacdo do Jogo de Xadrez,
recorrendo desde as suas regras
até a parte fisica. Para tal é
pertinente introduzir este jogo a
partir da exibi¢céo de filmes como
“Rainha de Katwe” e da exploracao
do tabuleiro;

Utilizacdo das midias digitais e
aplicativos para apresentar que 0
plano cartesiano € infinito, tanto
positivo quanto negativo, com o
geogebra por exemplo, torna mais
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concreto, a partir do seu dinamismo.
Através disso pode-se mostrar que
0s Vértices sdo pontos capazes de
limitar algumas figuras em um plano
infinito;

Prismas e piramides: planificacbes
e relacdes entre seus elementos
(vértices, faces e arestas)

(EFO6MA17) Quantificar e
estabelecer relagbes entre o
numero de vértices, faces e
arestas de prismas e piramides,
em funcéo do seu poligono da
base, para resolver problemas e

desenvolver a percepgéo espacial.

Utilizac&o do software Geogebra;

Exibi¢cdo de videos como por
exemplo “Matematica na
construgao” da série Matematica em
toda parte;

Aplicagéo de recursos que tenham
em casa como caixa de sapato
embalagens de presente para
estudarem as planificagbes;

Construcgéo de figuras com palitos
de churrasco e jujubas (materiais
gue podem ser substituidos); para
gue a visualizagédo do objeto tenha
grande contribuicdo na construcéo
do conhecimento;

Utilizagdo de materiais concretos
como régua, tesoura, cartolina, folha
A4, canudinhos ou palitos. e lapis
de cores para a construgao e
observacao das figuras espaciais;

Realizag&o de oficinas de solidos
geométricos dividindo a turma em
grupos e posteriormente pedir para
que os alunos facam a
apresentacéo do que foi produzido;
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Solicitacdo de trabalho investigativo
aos discentes, possibilitando-os
fotografar diversas paisagens, e
posteriormente jogar todas as
fotografias em um slide para juntos
identificarem as figuras e retas
presentes nas paisagens. (Obs.:
esse trabalho pode ser realizado em
todo contelido de geometria);

Poligonos: classificagbes quanto
ao numero de vertices, as medidas
de lados e angulos e ao
paralelismo e perpendicularismo
dos lados

(EFO6MA18) Reconhecer, nomear
e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e
angulos, e classifici-los em
regulares e nao regulares, tanto
em suas representacdes no plano
como em faces de poliedros.

(EFO6MA19) Identificar
caracteristicas dos triangulos e
classifica-los em relagéo as
medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA20) Identificar
caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relacéo a lados e
a angulos e reconhecer a inclusédo
e a interseccao de classes entre
eles.

Realizacdo de comparacao entre
triangulos, quadrilateros e circulos,
formando grupos de figuras de
mesmo tipo, com registro das
caracteristicas observadas em cada
um dos grupos;

Utilizagdo do Tangram em
atividades para determinar areas e
perimetros de figuras formadas por
suas pecas;

Explanacéo do conceito de
guadrilateros exemplificando quais
séo os regulares e quais néo séo.
Pedir exemplo de onde essas
formas geométricas séo
encontradas;

Apresentacdo da presenca de
poligonos no dia a dia e no
ambiente escolar, realizando
observacdes diretas;
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Demonstracéo dos conceitos e
propriedades dos poligonos
recorrendo a materiais concretos e
slides;

Construcgéo de figuras
semelhantes: ampliacéo e reducéo
de figuras planas em malhas
quadriculadas

(EFO6MAZ21) Construir figuras
planas semelhantes em situacdes
de ampliacéo e de reducgéo, com o
uso de malhas quadriculadas,
plano cartesiano ou tecnologias
digitais.

(EFO6MAO02BA) Desenvolver
nocdes de semelhancas de figuras
planas a partir de ampliacdes ou
redugdes, identificando as medidas
gue se alteram (&ngulos) e as que
se modificam (dos lados, da
superficie e do perimetro).

(EFO6MA22) Utilizar instrumentos,
como réguas e esquadros, ou
softwares para representagdes de
retas paralelas e perpendiculares e
construcao de quadrilateros, entre
outros.

Utilizacéo de esquadros e réguas
para construcdes geométricas de
modo que o aluno tenha a
percepgao das propriedades e
observe os conceitos geométricos,
além de favorecer a coordenacao
motora fina e o desenvolvimento da
percepgdo e organiza¢ao no plano;

Aplicagéo de softwares para
consolidar essas construgoes;

Nomeacao de alguns quadrilateros
como, quadrados, trapézios,
losangos e paralelogramos ao
construir as retas paralelas e
perpendiculares, sendo possivel
ampliar a construgéo de
guadrilateros fazendo uma relacéo
entre as propriedades e as relacdes
entre os lados paralelos;

Realizacédo de oficinas de canudos
para ensino da semelhanca de
triangulos;

Realizacdo de aula de campo para
observacado, medicao de locais ou
objetos para posterior reproducao;
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Utilizag&@o dos recursos
tecnolégicos, como o geogebra para
ampliar o desenvolvimento do
pensamento geométrico do aluno;

Construgéo de quadrilateros, dando
énfase as propriedades e as
relacbes entre os lados paralelos;

Construcgao de retas paralelas e
perpendiculares, fazendo uso de
réguas, esquadros e softwares

(EFO6MA23) Construir algoritmo
para resolver situacdes passo a
passo (como na construcao de
dobraduras ou na indicacdo de
deslocamento de um objeto no
plano segundo pontos de
referéncia e distancias fornecidas
etc.).

Construgéo de retas paralelas e
perpendiculares com instrumentos
como régua e esquadros ou da
experimentagdo com softwares;

Solicitagédo para que o aluno
descreva o passo a passo do
processo de construgéo das
representacdes, com isso € possivel
desenvolver a leitura e a
organizacao de procedimentos,
importantes para uma construgao
com foco no produto final. Ao
experimentar o processo de
descricdo, que envolve a
observacéo e a analise dos
processos, com base nessa
experiéncia o aluno podera construir
0 algoritmo a partir de uma situacéo
problema dada, assim hé a
possibilidade de contribuicédo para o
desenvolvimento do raciocinio
l6gico matematico;

Exploracéo do conhecimento
adquirido pelo aluno para que ele
possa, apds a construcao de
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poligonos, descrever o passo a
passo do processo de construcéo
das relacoes;

Grandezas e Medidas

Problemas sobre medidas
envolvendo grandezas como
comprimento, massa, tempo,
temperatura, area, capacidade e
volume

(EFO6MA24) Resolver e elaborar
problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa,
tempo, temperatura, area
(triangulos e retangulos),
capacidade e volume (so6lidos
formados por blocos retangulares),
sem uso de féormulas, inseridos,
sempre que possivel, em contextos
oriundos de situacdes reais e/ou
relacionadas as outras areas do
conhecimento.

(EFO6MAO7BA) Mobilizar ideias
referentes ao contexto historico
das grandezas e medidas.

Apresentacao de situacoes-
problema que podem ser de ordem
do cotidiano, como por exemplo,
calcular a distancia percorrida de
casa até a escola, calcular quantos
minutos eles permanecem na
escola, calcular o custo do
combustivel considerando a
distancia a ser percorrida entre duas
cidades, ou pode ser a partir de
uma situacao-problema imaginada,
conforme a competéncia “Enfrentar
situacdes-problema em multiplos
contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, ndo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-
utilitario, expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna e
outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e
dados)”, as situagbes-problema
imaginadas, deve ser levada em
consideracdo a partir da etapa em
que os alunos séo colocados na
posicao de elaborador de um
problema. Assim, é possivel
considerar sua criatividade, os
procedimentos e valorizar esse
produto, mesmo que as situacdes
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propostas ndo estejam diretamente
ligadas a situagdes reais;

Construgéo de uma balanga e
realizagdo de pesagens em sala de
aula, de modo a gerar discussoes a
respeito de como cada um registrou;

Utilizacdo de embalagens que
tenham em casa, sugerindo que
ordenem conforme seus volumes.
Se tiverem precos explorar
diferengas de quantidades de
precos em produtos de mesma
natureza, custo-beneficio;

Apresentacado de instrumentos de
medidas e as medicdes;

Elaboracdo de um problema, por
parte do aluno considerando sua
criatividade, os procedimentos e
valorizar o resultado final e o seu
esforco;

Solicitar aos alunos para que
tragam alguns objetos de casa e
durante as aulas calculem o seu
comprimento, area, capacidade e
volume;

Utilizacdo de balangas, fitas
meétricas e termémetro durante as
atividades;

684



Angulos: no¢éo, usos e medida

(EFO6MA25) Reconhecer a
abertura do angulo como grandeza
associada as figuras geométricas.

(EFO6MA26) Resolver problemas
gue envolvam a no¢ao de angulo
em diferentes contextos e em
situacdes reais, como angulo de
visao.

(EFO6MAZ27) Determinar medidas
da abertura de angulos, por meio
de transferidor e/ou tecnologias
digitais.

Execucéo de atividades em que o
aluno reconhecga o angulo a partir
de um dado comando;

Utilizagéo do transferidor para medir
a abertura desse angulo, dando
significado a esse contexto.
Fazendo uso do transferidor ou
ainda de instrumentos nao
padronizados de medidas, propor
situagdes em que os alunos possam
solucionar a situagao utilizando
estratégias pessoais, discutindo as
diferentes medidas que surgirem
para que percebam a necessidade
do uso de uma medida padréo;

Confeccao de esquadro de papel
nomeando e orientando como
marcar angulos;

Utilizagéo do tangram para
reconhecer um angulo;

Aplicacéo de técnicas de
dobraduras mostrando a bissecc¢éao;

Identificagc&o e reconhecimento dos
angulos através de suas
representacoes;

Construgéo do Teodolito com os
alunos e utiliza-lo durante algumas
atividades, como medir a distancia
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entre o observador e alguma
construcdo presente na escola;

Plantas baixas e vistas aéreas

(EFO6MAZ28) Interpretar, descrever
e desenhar plantas baixas simples
de residéncias e vistas aéreas.

Apresentacdo de “folhetos” que
apresentam a planta baixa de um
prédio, por exemplo, oportunizando
aos alunos a identificagdo dos sinais
de indicagao utilizados na planta
baixa como portas, janelas, paredes
entre outros. A partir desse
reconhecimento os alunos poderéo
desenhar outras plantas a partir do
seu contexto, como por exemplo a
planta baixa da escola, ou em
outros contextos, organizando a
sinalizagéo para que qualquer
pessoa possa fazer o
reconhecimento dos locais na planta
baixa. Complementando o raciocinio
similar para as vistas aéreas;

Realizacdo de entrevistas com
engenheiro/pedreiro;

Construgdo de uma planta e a partir
dela construir uma maquete;
Utilizacao de recursos tecnoldgicos,
como o geogebra;

Perimetro de um quadrado como
grandeza proporcional a medida do
lado

(EFO6MA29) Analisar e descrever
mudancgas que ocorrem no
perimetro e na area de um
quadrado ao se ampliarem ou
reduzirem, igualmente, as medidas
de seus lados, para compreender
gue o perimetro é proporcional a

Utilizagdo da malha quadriculada
para a ampliagcéo e a reducao do
quadrado;

Solicitagé@o aos alunos que de
acordo os conhecimentos
adquiridos, desenhe outras plantas,
a partir do seu contexto,
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medida do lado, o que n&do ocorre
com a area.

complementando o raciocinio para
as vistas aérea;

Utilizacé@o de réguas e fita métrica
para medir algumas superficies
gquadradas e em seguida comparar
as variag0es dos seus perimetros e
areas.

32 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Probabilidade e
Estatistica

Célculo de probabilidade, como a
razao entre o nimero de
resultados favoraveis e o total de
resultados possiveis em um
espago amostral equiprovavel

Calculo de probabilidade por meio
de muitas repeticdes de um
experimento (frequéncias de
ocorréncias e probabilidade
frequentistas)

(EFO6MA30) Calcular a
probabilidade de um evento
aleatério, expressando-a por
namero racional (forma fracionaria,
decimal e percentual) e comparar
esse numero com a probabilidade
obtida por meio de experimentos
SuCessivos.

Utilizag&@o de contextos simples em
gue seja possivel que o aluno
observe a relagéo da probabilidade
para que possa expressar a
situacéo fazendo uso dos numeros
racionais;

Explicacdo de conceitos por meio
de materiais concretos como cartas,
dados relacionando as aplicagfes
cotidianas, aplicagédo de bingo, uso
de recursos como dado e moedas;

Exemplificacdo de como se dé& os
calculos inerentes a alguns
conceitos da probabilidade
utilizando bolinhas de isopor
coloridas. No qual antes de retirar
gualquer bolinha deve analisar
juntamente com os alunos a
probabilidade de se pegar
determinada cor;
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Leitura e interpretacéo de tabelas e
gréaficos (de colunas ou barras
simples ou multiplas) referentes a
variaveis categéricas e a variaveis
numeéricas

(EFO6MAZ31) Identificar as
variaveis e suas frequéncias e 0s
elementos constitutivos (titulo,
eixos, legendas, fontes e datas)
em diferentes tipos de grafico.

(EFO6MA32) Interpretar e resolver
situacdes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade,
transito, consumo responsavel,
entre outros, apresentadas pela
midia em tabelas e em diferentes
tipos de gréficos e redigir textos
escritos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

Realizacdo da leitura dos gréaficos
ampliando a compreenséo a partir
das relacdes entre os dados,
fazendo as relacgdes entre eles, n&o
se restringindo a uma leitura
imediata, como 0 maior ou menor,
guem tem mais ou menos. A
exploracdo entre os dados é
fundamental para que
compreendam que os gréaficos
contemplam habilidades, além da
sua leitura, ler além dos dados;

Distribuicdo de varios tipos de
gréficos e tabelas para observacéao,
permitindo ao aluno a vivéncia sem
interferir. Apds observacgéo aplicar
atividade para verificar o que
entenderam e o que ja sabem sobre
0 assunto;

Realizacdo de pesquisas em
revistas, jornais e internet, de
assuntos atuais que trazem graficos
e/ou tabelas e apds pesquisa
apresentarem aos colegas a leitura
e interpretacdo do assunto
escolhido, identificando os
elementos constitutivos do grafico
como titulo, eixo, legenda, fonte e
dados;

Coleta de dados, organizagéo e
registro. Construcao de diferentes
tipos de gréaficos para representa-

(EFO6MA33) Planejar e coletar
dados de pesquisa referente a
praticas sociais escolhidas pelos
alunos e fazer uso de planilhas

Realizagdo de dialogos com os
alunos sobre preferéncia esportiva
ou musical e de forma coletiva
construir uma tabela para mostrar
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