Apresentacéo de filmes e slides
sobre a diversidade dos estilos e
géneros musicais existentes no
Brasil e em nossa comunidade;

Elementos da Linguagem

- Canc0es de ritmos diversos:
samba, rock, valsa, forro,
indigenas, africanas e outras

(EF15AR14) Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancfes e praticas
diversas de composicao / criacao,
execucgdo e apreciagcado musical.

Contextualizacdo da habilidade
prevendo o trabalho com formas e
géneros musicais locais;

Identificacdo e exploracdo dos
elementos do som por meio do
exercicio da escuta;

Desenvolvimento da habilidade de
inventar, reinventar relacdes e
sentidos com o sonoro e musical, por
meio de praticas ludicas, sem a
exigéncia da reproducéo de modelos
musicais;

Apresentacao de letras de musicas
para que sejam aprendidas e
cantadas pelos alunos;

Materialidades

- Sons do cotidiano: corporais,
ambientais, digitais e siléncio
(pausa)

- Jogos ritmicos utilizando o
corpo e instrumentos musicais

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no
proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

Desenvolvimento da habilidade de
inventar, reinventar relacdes e
sentidos com o sonoro e musical, por
meio de préticas ludicas, sem a
exigéncia da reproducdo de modelos
musicais;

Contextos e Praticas

- Teatralidades na literatura
infantil e na cultura popular
presentes no contexto da

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar
formas distintas de manifestacdes do
teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir

Observacédo de expressdes do
cotidiano, que abrira espacgo para a
apreciacao de producdes teatrais
infantis;
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Teatro

comunidade e de diferentes
culturas

histérias dramatizadas e cultivando a
percepc¢do, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertdrio ficcional.

Promocéo de eventos na escola para
apreciacao de histérias dramatizadas
para mediar os dialogos sobre a
percepcéo individual, e do jogo de
faz de conta para o jogo teatral;

Elementos da Linguagem

- Brincadeiras infantis,
contacdo de historias e suas
possibilidades cénicas
(brincadeiras tradicionais de
diferentes culturas com énfase
na cultura Baiana)

(EF15AR19) Descobrir teatralidades
na vida cotidiana, identificando
elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Investigacdo e observacdo com o
pressuposto do exercicio de
perceber que, nas brincadeiras
infantis é possivel observar e
identificar elementos béasicos do
teatro: espaco (local onde ocorre a
cena observada), personagem (a
pessoa e suas caracteristicas).

32 Unidade

Unidade Tematica

Unidade Tematica

Unidade Tematica

Unidade Tematica

Artes Integradas

Processos de Criagao

- Contextualizar as tematicas
abordadas, dialogando com as
linguagens artisticas (visuais,
sonoras, cénicas e
coreograficas)

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos tematicos,
as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos, brincadeiras,
jogos, dancas, cancdes e histérias de
diferentes matrizes estéticas e
culturais, valorizando o patriménio
artistico e cultural do lugar onde vive,
da sua regido e nacionalidade.

Exploracéo das possibilidades de
criacdo com as diversas linguagens
da arte, utilizando os recursos audio
visuais percebendo os elementos e
recursos processuais especificos de
cada linguagem na realizacdo de um
projeto;

Matrizes Estéticas e
Culturais

- Os movimentos da cultura
- Capoeira, reisado

(EF15AR25BA) Realizar rodas de
capoeira, danca e outras atividades
ritmicas e expressivas culturais locais,

Realizacdo de mostras de diferentes
movimentos realizados na
comunidade e convidar
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- Dancas dramaticas regionais e nacionais em suas diversas | representacfes destas culturas para
- Corpo em movimento possibilidades. se apresentarem no patio da escola;

Criacdo de grupos de capoeira ou
reisado com ensaios frequentes na
escola para apresentacfes em
diversos momentos da escola e

comunidade;
Arte e Tecnologia (EF15AR26) Explorar diferentes Realizagdo de experiéncias
- Experimentar e reconhecer tecnologias e recursos digitais individuais, coletivas e
na criacao artistica modos de | (multimeios, animacdes, jogos compartilhadas, que permitem
construcao e solucao estética | eletrdnicos, gravacdes em audio e explorar a potencialidade dos meios
de diferentes recursos digitais | video, fotografia, softwares etc.) nos tecnoldgicos e digitais para a
processos de criacdo artistica. criacao e interacdo em processos
criativos com outras linguagens
artisticas;

Exibicdo de video explicativo sobre
confeccdo de camera fotogréfica de
brinquedo;

Realizacdo de oficina de camera
fotogréfica;

Utilizacado do aparelho celular para
execucdo de videos pela escola,
criancas, etc.

12.3.5. 5% ano

Ano de Escolarizagéo 5°ano
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Componente Curricular

~————

12 Unidade

Unidade Tematica Unidade Tematica

Unidade Tematica

Unidade Tematica

Contextos e Praticas
- Arte do presente

- Arte contemporanea
- Brincar e criar arte
contemporanea

Artes Visuais

(EF15ARO01) Identificar e apreciar
formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, a partir
de seu contexto artistico cultural e suas
manifestac¢des local, regional e
nacional, cultivando a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertério imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Mobilizagéo e sensibilizagdo dos
alunos para investigar sobre a
confecgdo de artesanato em nossa
cidade (bordados, crochés, objetos
feitos de palha, objetos feitos de
barro e em madeira, instrumentos
musicais do reisado e da capoeira)
juntamente com suas mulheres e
homens artistas;

Realizacdo de pesquisa sobre a
origem historica desses artesanatos
e a influéncia deles para a
construcdo da economia e cultura
local;

Realizagdo de atividades artisticas
em cartolina utilizando diversos
materiais e promover exposi¢cao na
sala de aula;

Elementos da Linguagem
- Arte que tem tecnologia

- Arte e robds

- Criar pinturas robdéticas

(EF15AR02BA) Analisar, interpretar,
debater, distinguir e elaborar elementos
constitutivos das artes visuais urbanas
presentes nas manifestacdes artisticas
que utilizam tecnologias
contemporaneas, de objetos culturais e
de imagens do cotidiano escolar.

Apresentacao aos alunos videos
sobre as artes visuais
contemporaneas e promover
debates sobre a influéncia histoérica,
social e econdmica deles em nivel
regional e nacional;
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Exibi¢cdo para os alunos de mostras
de pinturas roboticas e promover o
debate acerca da arte como algo
especificamente humano ou pode
ser produto de um robé;

Realizacdo de passeios para
visitagdo a locais onde tenham
artesanato local ou residéncias em
gue ha artesanatos de nossa
cidade;

Matrizes Estéticas e
Culturais

- Desenho com luz

- Criar light paintings

- Video e arte: videoarte

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas
e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

(EF15AR04) Experimentar diferentes
formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

Exibicdo de videos informativos
slides, gravuras mostrando aos
alunos, sobre o que séo as light
paintings, seu funcionamento e as
técnicas utilizadas nelas e alguns
lugares em que elas estéo dispostas
pelo mundo;

Materialidades
- Luz e arte
- Arte e luz

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da
comunidade.

Realizacdo de momentos de criacao
individual através de pinturas,
desenhos, recortes e colagens;

Processos de Criacao
- Criando personagens e
historias

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua
criagcdo e as dos colegas, para alcancar
sentidos plurais.

Apresentacdo de textos informativos
e slides aos alunos sobre as artes

visuais contemporaneas e promover
debates sobre a influéncia historica,
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(EF15AR05BA) Dialogar sobre a
criacdo pessoal e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais, ampliando a
percepcéo da multiplicidade de
significados atribuiveis as
manifestacdes artisticas.

social e econdmica deles em nivel
regional e nacional;

Sistema de Linguagens
- Arte contemporanea

- Por que sera que a
imaginacéo transforma o
mundo?

(EF15AR07) Reconhecer algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

(EF15AR01CTEBA) Reconhecer
algumas categorias do sistema das
artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.), destacando a presenca
dos museus de arte em Caetité.

(EF15AR07) Reconhecer algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

Exibicdo de algumas mostras de
arte contemporanea com bolinhas,
enfatizando para a figura de Yayoi
Kusama e fazendo releitura da obra
de arte Butterfly utilizando materiais
variados;

Apresentacdo aos alunos através de
livros, recortes ou slides mostras de
arte que fazem uso da tecnologia
como principal recurso;

Danca

Contextos e Praticas
- Criar videodancas

(EF15AR08) Experimentar e apreciar
formas distintas de manifestacdes da
danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertério corporal.

Exibi¢cdo aos alunos de aplicativos
de facil manuseio no celular ou
programas de computador para a
construcdo de uma videodanca e
dar suporte para 0 manuseio desses
aplicativos utilizando ferramentas da
internet;

Elementos da Linguagem
- O dia a dia tem danca

(EF15AR09) Estabelecer relacdes entre
as partes do corpo e destas com o todo
corporal na construgdo do movimento
dancado.

Promocao de rodas de conversa
com os alunos para refletirem sobre
situacdes de danga em nosso
cotidiano;
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| Matrizes culturais e
estéticas
- Videodanca

(EF15AR10) Experimentar diferentes
formas de orientacdo no espago
(deslocamentos, planos, direcdes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na
construcdo do movimento dancado.

Exibi¢cdo de videos sobre a

videodanca para discussdo do tema

pela turma;

Processos de Criacao
- Festas tradicionais
- Cultura local

Patriménio Cultural
- Reisado
- Festas comemorativas

(EF15AR25) Conhecer e valorizar 0
patrimdnio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF15AR08BA) Conscientizar-se da
func&o dindmica do corpo, do gesto e
do movimento como uma manifestacéo
pessoal e cultural, promovendo o
autoconhecimento.

(EF15AR02CTEBA) Vivenciar,
contextualizar e executar 0s passos do
reisado local reconhecendo o reisado
como um movimento de voz das
comunidades rurais e das suas
expressoes religiosas e artisticas.

Mobilizagéo da turma para
pesquisar sobre os passos de

dancas do reisado de nossa cidade

e seus significados;

Realizacdo de momentos de
apresentacao nas ocasides das
comemorag0es festivas da escola;

Apresentacao de terno de reis da
cidade ou o grupo das ciganas no

patio da escola para apreciacao da

comunidade escolar;

Mobiliza¢éo dos alunos para criagcao
de grupo de terno de reis entre eles.

22 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas
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Musica

| Contextos e praticas

- A musica, a danca e os efeitos
especiais

- Os sons e a criagdo da musica

Elementos da Linguagem

- Histérias e tecnologias na musica
- Os sons e seus parametros

- Mundo sonoro e musical

Materialidades e tecnologias

- MUsica futurista

- Construir ruidos, inventar novas
sonoridades

(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e
géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os
usos e

as func¢bes da musica em diversos
contextos de circulacdo, em
especial,

aqueles da vida cotidiana.

(EF15AR14) Perceber e explorar
0s elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de
jogos, brincadeiras, cangdes e
praticas diversas de
composicao/criacdo, execucao e
apreciagao musical.

(EF15AR13BA) Empregar, ilustrar
e contextualizar os usos e as
funcdes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em
especial aqueles da vida cotidiana.

(EF15AR14BA) Explorar as
propriedades do som que
influenciam as dimensodes
emocionais e espirituais.

(EF15AR15) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percusséao corporal),
na natureza e em objetos

Exibicdo de técnicas variadas de
producédo de som (de instrumentos
musicais convencionais e nao-
convencionais — latas, tampas,
garrafas de vidro ou de metal,
colheres etc.);

Apreciagdo e manuseio dos
instrumentos utilizados na capoeira
e a funcéo de cada um na
construgdo do som;

Apresentacdo aos alunos dos
instrumentos utilizados no reisado
local e a fungdo de cada um na
construcdo do som e na melodia;

Apresentacéo de filme com a
tematica futurista para apreciacao
dos alunos;

Confeccao de instrumentos
musicais a partir de sucatas e deixar
0s alunos produzirem seus proprios
sSoNs ou ritmos;
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cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados

Notacdo e registro Musical
- Fazer o jogo de grave, médio e
agudo

(EF15AR16) Explorar diferentes
formas de registro musical ndo
convencional (representacao
gréafica de sons, partituras criativas
etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.

Realizacdo de momentos de escuta
de sons, incentivando os alunos a
perceberem os sons do ambiente
(buzinas, maquinas trabalhando,
cantarolar dos passaros,
movimentos das maos e pés,
barulho da chuva etc.);

Processos de Criagdo
- A linguagem da musica
- Estudar ritmo e pulso

(EF15AR17) Experimentar
improvisagdes, composicdes e
sonorizagéo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual,
coletivo e colaborativo,
percebendo-se em espaco e tempo
musical e corporal.

Promocéo de momentos de
construcao pelo aluno de parddias;

Apresentacao das parddias para a
comunidade escolar nos eventos
festivos;

Teatro

Matrizes Estéticas e culturais
- Brincar com a musica das
palavras

- Experimentagfes na musica

(EF15AR12BA) Identificar e
apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expresséo
musical, reconhecendo os estilos
musicais brasileiros, tais como:
musicas africanas, congo, reggae,
hip hop, forr6, MPB, samba,
gospel, masicas indigenas,
sertanejo, entre outros.

(EF15AR15BA) Experimentar
improvisacdes e composicdes de
diversos géneros musicais de

Apresentacdo de poemas aos
alunos e promover discussoes
sobre a existéncia ou ndo de rimas
em musicas;

Criac@o de musicas pelos alunos
observando a rima e favorecer um
momento para apresentacdo a
turma;
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modo individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15AR03CTEBA) Conhecer,
identificar, interpretar e produzir
elementos constitutivos de
instrumentos musicais locais e
regionais, a exemplo daqueles
utilizados no reisado (a sanfona, o
tambor, a zabumba, a viola, a
rabeca, o ganza, pandeiros,
pifanos e maracas), no contexto
sociocultural, local, regional e
nacional.

Contextos e préticas
- MUsica, forma e expressao

Elementos da Linguagem

- Multissons

- Improvisa¢@o com sons e temas;
- Construindo sonoridades:
microfone de contato (captador
sSonoro)

(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes
em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e cultivando
a percepg¢dao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério ficcional.

(EF15AR19) Descobrir
teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais
(variadas entonacdes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

(EF15AR18BA) Aplicar,
experimentar,

Apresentacdo aos alunos a funcéo
de um compositor no processo de
construcao da musica, bem como o
papel do vocalista;

Mobilizac¢éo e Incentivo as
pesquisas sobre artistas nacionais,
regionais e locais, promovendo
debates sobre a contribuicédo deles
para a economia, cultura e
entretenimento da nossa sociedade;

Promocao de momentos de escuta
de musicais onde a encenacao é
parte fundamental para a
compreensdo da mensagem a ser
transmitida;

Apresentacao de video instrucional
sobre confeccéo de microfone de
brinquedo;
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articular e formular os diferentes
elementos constitutivos do teatro,
relacionando-os com suas

utilizacdes e funcdes no cotidiano.

Confeccao de microfone utilizando
sucata e material reciclavel;

Processos de Criagao

- A musica, a danca e os efeitos
especiais

- Festival Cine em um Minuto

- Sapatos para dancar

(EF15AR20) Experimentar o
trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisacoes teatrais
€ processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
acOes do cotidiano até elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitagéo e
o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro, ao compor e
encenar acontecimentos cénicos,
por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida,
de forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagcéo de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

Criacéo de grupo de teatro na
escola para se apresentarem nas
datas comemorativas e festividades;

Articulagdo da turma para convidar
0 grupo de teatro da cidade (Casa
Anisio Teixeira) para uma
apresentagao no pétio da escola;

Visitagdo dos alunos a Casa Anisio
Teixeira para assistirem uma peca
teatral,

Apresentacao de teatro com 0s
proprios alunos como linguagem
para consciéncia, utilizagéo e
construcao corporal e vocal;

Realizacdo de pesquisa e producéo
de mascara, vestuario, objeto de
cena, iluminacao, sonoridade,
cenografia e maquiagem;

Realizacdo de pesquisa sobre os
tipos de sapatos utilizados nas
diferentes apresentacdes e
musicais.

32 Unidade
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Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Artes Integradas

Processos de Criacao

- Vamos inventar mundos,
seres e aventuras?

- Imagem em movimento

Matrizes Estéticas e
culturais

- Danca e masica no cinema
- Jogar com trilhas sonoras

- Dangar e filmar

- Criar efeitos sonoros

- Efeitos especiais

- Criar maquiagens
cinematograficas

Artes e Tecnologia

- Construindo engenhocas:
taumatropio

- Zootrépio

- O cinema: arte de muitas
linguagens

- Criar o cineclube da turma

Cinema: Fabrica de Sonhos
- Inventores de mundos

- Filmes em cartaz

- Os seres fantasticos do
cinema

- Brincar de repensar?

- A musica, a danca e os
efeitos especiais

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos tematicos,
as relacoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF15AR21BA) Estruturar, relacionar,
interpretar, organizar e produzir
projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens
artisticas, valorizando os elementos e
recursos processuais especificos de
cada uma das linguagens na cultura
local, regional e nacional.

(EF15AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes
e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais, valorizando o
patriménio artistico e cultural do lugar
onde vive, da sua regido e
nacionalidade.

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacgdes, jogos
eletrénicos, gravacdes em audio e
video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacao artistica e para
resolver situac@es cotidianas.

(EF15AR26)* Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos

Promocao de dialogos com a turma
sobre a origem do cinema e sua
repercussdo na vida social, histérica
e cultural da sociedade;

Incentivo aos alunos a investigarem
sobre filmes existentes em nossa
regiao baiana, o impacto desses
filmes na vida dos nossos moradores,
e a repercussao que eles tiveram no
Brasil;

Realizagdo de dialogo com a turma
sobre os filmes em cartaz atualmente
(sua diregdo, seus temas, sua
indicacéo de idade, duragéo, seu
publico-alvo);

Realizacdo de roda de conversa com
a turma sobre o processo de
execucao de um filme e o processo
de obtenc¢éo de imagens através de
livros, textos informativos impressos,
slides ou entrevistas em audio;

Execucéo de pesquisa sobre o filme
Abril Despedacado gravado em
nossa cidade (atores, cenarios, tema
do filme, indicagéo de idade, quando
foi lancado);

Exibi¢cdo de documentério para
conhecer as diferentes formas de se
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eletronicos, gravacdes em audio e
video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacao artistica e para
resolver situacgdes cotidianas,
Incentivando a criagéo de curta-
metragem como meio de conhecer o
mundo do cinema e suas fantasias.

gravar um filme, fazendo dialogos
com o passado e o presente;

Visitagdo ao antigo cinema da cidade,
levando a conhecer os instrumentos
daquela época e o local onde os
filmes eram exibidos, estimulando o
aluno a diferenciar os processos de
exibicao atuais com as de épocas
passadas;

Apresentacéo de slides de um
taumatrépio e orientar os alunos na
construcao;

Realizagdo de dialogos com a turma
sobre a importancia da danga e dos
efeitos visuais na construgcdo de um
filme;

Exibi¢éo de trilhas sonoras de filmes
conhecidos por eles, explorando sua
sonoridade, tema e melodia;

Mobilizagéo da turma a fazer filmes

de curta-metragem incluindo passos
de danca nela, utilizando aplicativos
de celular para isso;

Exibicdo para a turma de videos
sobre a importancia das maquiagens
cinematograficas na construcdo de
um filme mostrando making-offs de
filmes famosos como Malévola e O
Mascara,;
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Mobiliza¢éo da turma na criagéo de
magquiagens em seus rostos e em seu
corpo fazendo uma releitura de
maquiagens cinematograficas de
alguns personagens famosos do
mundo artistico: Batman, Hulk,
Malévola, O Mascara entre outros.
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Ano de Escolarizacéo

1° ano e 2° ano

Componente Curricular

Educacao Fisica

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Possibilidades do
movimentar-se

Corpo e movimento

- Reconhecimento do proprio corpo
- Movimentar-se na escola

- O brincar na escola

- Brincadeiras cooperativas

- Mdsicas de ciranda de roda

(EF12EF01BA) Experimentar e
fruir as qualidades do movimento a
partir da manipulagéo de objetos e
suas possibilidades expressivas.

(EF12EF02) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e
jogos da cultura popular, presentes
no contexto comunitario e regional,
reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de
desempenho dos colegas.

(EF12EFO1CTEBA) Explorar
diferentes posturas corporais,
como: sentar-se em diferentes
inclinagdes, deitar-se em diferentes
posic¢des, ficar ereto apoiando na
planta dos pés com e sem ajuda.

Identificagdo do conhecimento
prévio dos alunos, explorando a
oralidade com utilizacdo de
imagens;

Exploracéo de diferentes posturas
corporais como: sentar-se em
diferentes inclinacdes;

Vivéncia de masicas que instigam
movimentos simultdneos como:
pular, agachar, rodopiar, entre
outras ac¢odes;

Sugere-se que o professor crie
circuitos com diferentes obstaculos;

Construgéo de diferentes objetos a
partir de materiais como sucata,
tecido ou caixa de papelao;
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Sugere-se que o professor trabalhe
com a musica “desengoncada” da
cantora (Bia Dedran);

Brincadeiras de imitacao;

Jogos e brincadeiras

Brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional

- Jogos de saldo e tabuleiro

- Brincadeiras e jogos populares do
Brasil e regido

- Brincadeiras e jogos de matriz
indigenas e africanas das
comunidades quilombolas ou
indigenas que estejam inseridos
- Jogos e brincadeiras adaptados

(EF12EFO03) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal,
visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares
do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de
origem.

(EF12EF04) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios
de brincadeiras e jogos populares
do contexto comunitario e regional,
com base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.

(EF12EFO05) Colaborar na
proposicao e na producgédo de
alternativas para a pratica, em
outros momentos e espagos, de
brincadeiras e jogos e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para
divulga-las na escola e na
comunidade.

O professor podera fazer uso de
adaptacOes de regras, criando e
recriando com uso de espacos e
materiais disponiveis;

Vivéncias de brincadeiras e jogos
de imitag&o, roda, mimica, faz de
conta, amarelinha, corda e elastico;

Sugere- se 0 uso de jogos de
memodéria e de coordenagao motora
fina;

Sugere-se trabalhar com jogos de
dominé e dama,;

Pesquisa e vivéncia de brincadeiras
e jogos populares das diferentes
regides do Brasil;

Vivéncia de brincadeiras e jogos
adaptados como cabra cega, e
brincadeiras sem o movimento das
pernas;

Registrar através de desenhos ou
colagem as brincadeiras da familia.
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22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Dancas

Dancas do contexto comunitario
e regional

- Dangas indigenas

- Dangas africanas e da diaspora

- Dangas regionais

- Elementos da danca: ritmo,
gestos e espacgo

- As dancas da nossa regido

(EF12EF12) Experimentar e fruir
diferentes dancas do contexto
comunitario e regional (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las,
respeitando as diferengas
individuais e de limite corporal.

(EF12EF13) Identificar os
elementos constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das dangas do
contexto comunitério e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacdes de diferentes
culturas.

(EF12EFO02CTEBA) Vivenciar a
danca contemporanea, refletindo
sobre algumas caracteristicas do
nosso tempo como as dualidades
entre pessoal e coletivo, acdo e
emocao, efemeridade e
permanéncia.

Exibicdo de video de danca;

Vivéncia de brincadeiras cantadas:
danca das cadeiras, boneco de lata,
estatua;

Experimentar em T, V e retangulo
em dancgas ao som de cantigas
populares;

Experimentacdo de diversos tipos
de dancas: forr6, pau de fita,
xaxado, coco e carimbg;

Mostra de danca entre a turma ou
com toda a escola, buscando
promover a troca de experiéncias;

Dangas circulares.

32 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodoldgicas

Capoeira

Capoeira no contexto
comunitéario e regional
- Instrumentacdo da capoeira

(EF12EF14BA) Experimentar e
fruir as musicalidades e

Roda de conversa explorando o
conhecimento prévio do aluno;
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| <A musica da capoeira

- Capoeira de Angola

- Capoeira do Brasil

- Movimentos da capoeira

fundamentos da capoeira, dos
instrumentos e dos canticos.

(EF12EFO3CTEBA) Fornecer
informag0des sobre a historia da
capoeira nos seu aspectos socio-
politico-culturais e econémicos,
descrevendo os elementos que a
define como (ginéstica).

Exposicéo de videos e imagens
sobre a capoeira;

Utilizagé@o de videos e imagens de
instrumentos musicais: berimbau e
pandeiro;

Roda de capoeira, canto e palmas;
Pesquisa sobre capoeira;

Diferenca entre capoeira regional e
capoeira de Angola;

Experimentacéo de diversos golpes
de capoeira: ginga, bencéo, meia
lua de frente, martelo de chao, rabo
de arraia, esquivas, negativas, meia
lua de compasso;

Musicalizagdo, toques de berimbau;

Roda de capoeira para que o aluno
tenha liberdade de expressar sem
se preocupar com obrigatoriedade
préestabelecida;

Ginastica

- A ginastica e as diferencas
individuais

- O circo na escola

- Os elementos basicos da
ginastica: saltos e giros

- Ginastica de condicionamento
fisico

- Ginastica de conscientizacao

corporal

(EF12EFO08) Experimentar, fruir e
identificar diferentes elementos
basicos da ginastica (equilibrio,
saltos, giros, rotacdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma individual
e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.

Vivéncias de movimentos de
ginastica expressivos com e sem
implementos, piruetas, rolamentos,
paradas de mao, ponte;

Atividades circenses, dentre outras,
com execucdo de sequéncias de
movimentos individuais e coletivos;
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(EF12EF09) Planejar e utilizar
estratégias para a execucao de
diferentes elementos basicos da
ginastica e da ginastica geral.

(EF12EF10) Participar da ginastica
geral, identificando as
potencialidades e os limites do
corpo, e respeitando as diferencas
individuais e de limite corporal.

(EF12EF11) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
bésicos da ginastica geral,
identificando a presenca desses
elementos em distintas praticas
corporais.

Sugere-se trabalhar com saltos
grupados, carpado e estendido;

Sugere-se giros com os olhos
vendados;

Sugere-se giros por meio de
brincadeiras em dupla e em grupos;

Saltos que imitam animais;

Atividades com corda: pula corda,
corda vida, cabo de forca;

Festival de ginastica.
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Ano de Escolarizacéo

3% ano ao 5° ano

Componente Curricular

Educacao Fisica

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolodgicas

Possibilidades do
movimentar-se

Corpo e movimento

- Movimentos livres

- Desafios fisicos e cooperativos
- Consciéncia corporal

(EF12EFO01BA) Experimentar e
fruir as qualidades do movimento a
partir da manipulacéo de objetos e
suas possibilidades expressivas.

(EF12EF02BA) Compreender a
capacidade, a estrutura, o
funcionamento do corpo e os
elementos que compdem o seu
movimento.

Construcdo de circulo para
desenvolvimento de uma dindmica
com musica buscando
desenvolvimento da consciéncia
corporal dos estudantes como a
respiragdo consciente, a percepcao
dos gestos, o equilibrio, a
coordenacao dos membros e a
nocao espacial;

Vivéncias de dindmicas com
contatos fisicos ou ndo, podendo
vendar os olhos para ampliar alguns
sentidos, utilizar movimentos de
bater as maos e os pés. O professor
deve executar comando e
direcionamentos com objetivo
central na consciéncia corporal;

Realizagdo de momentos de
alongamentos, aquecimento e
relaxamento;

Danca

Dancas do Brasil e do mundo

(EF35EF11) Experimentar, recriar
e fruir dancas populares do Brasil e

Roda de saberes sobre os
elementos histoéricos e préticas das
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| Dancas de matriz indigena e

africana

- Dancas do Brasil e do mundo

- Dancas de matriz indigena e
africana (origens, saberes e
praticas locais, passos, variagées
ritmicas gerais)

- Dangas contemporaneas

- Dancas regionais

- Tipos de danca

do mundo e dancas de matriz
indigena e africana, valorizando e
respeitando os diferentes sentidos
e significados dessas dancas em
suas culturas de origem.

(EF35EF12) Comparar e identificar
0s elementos constitutivos comuns
e diferentes (ritmo, espaco, gestos)
em dancas populares do Brasil e
do mundo e dancas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF13) Formular e utilizar
estratégias para a execugéo de
elementos constitutivos das
dancas populares do Brasil e do
mundo, e das dancas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF14) Identificar situacdes
de injustica e preconceito geradas
e/ou presentes no contexto das
dancas e demais préticas corporais
e discutir alternativas para supera-
las.

dancas indigenas, africanas e da
diaspora, regionais e
contemporaneas;

Exposicao de videos de vivéncias
de dancas indigenas, africanas e da
didspora, regionais e
contemporaneas;

Vivéncias préticas de elementos
gue constituem algumas dangas
indigenas e africanas;

Pesquisa e vivéncia de dangas da
cultura regional, quadrilha, xaxado,
cOcCo;

Organizagdo da turma em grupos
para participacdo demonstrativa de
dancas desenvolvidas nas aulas em
uma mostra de danca, entre a turma
ou com toda a escola;

Capoeira

Capoeira, historia e cultura: o
ritual, malicia, a danca, a
teatralizacéo, o jogo, a luta, o
canto, o toque dos instrumentos
e a ética da capoeira

- Histéria da capoeira

- Estilos de capoeira

- A musica de capoeira

(EF35EF18BA) Experimentar, fruir
e recriar as musicalidades e
fundamentos da capoeira, dos
instrumentos, dos canticos e das
ladainhas, conhecendo a origem
dessa cultura.

(EF35EF19BA) Compreender a
capoeira como patriménio

Aula expositiva utilizando fotografias
e videos sobre a capoeira na
historia afro-brasileira e sua
importancia no fortalecimento da
historia do povo negro do Brasil;

Roda de saberes e vivéncias sobre
0s elementos praticos da capoeira e
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| = A dinamica da roda de capoeira
(rituais, saberes e variacdes)

imaterial, que constitui a cultura e
histéria afro-brasileira.

(EF35EF20BA) Identificar as
origens, contextos e significado
histérico-social da capoeira na
Bahia e no Brasil e seu papel na
luta e resisténcia dos povos
negros.

(EF35EF04CTEBA) Compreender
0s elementos constitutivos da
capoeira Angola e regional, e
associando aos grupos de
capoeira existentes no municipio.

seus significados para seus grupos
de origem;

Construcédo de jogos e brincadeiras
trazendo os elementos praticos da
capoeira;

Caracteristicas entre capoeira de
Angola e capoeira regional e seus
contextos historicos;

Intercambio dos estudantes com o0s
grupos de capoeira regional do
municipio de Caetité ou em video,
conhecendo um pouco da histéria
desses grupos.

22 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

Brincadeiras e jogos

Brincadeiras e jogos populares
do Brasil e do mundo
Brincadeiras e jogos de matriz
indigena e africana

- Brincadeiras, brinquedos e jogos
populares

- Jogos cooperativos

- Jogos africanos e indigenas

- Jogos e brincadeiras adaptados

(EF35EF03) Experimentar e fruir
brincadeiras, jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patrimonio
historico cultural.

(EF35EF04) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana.

Mapeamento e vivéncias de
brincadeiras populares da
comunidade a partir de uma
pesquisa com as criancas
evolvendo suas familias;

Vivéncia e pesquisas sobre jogos e
brincadeiras indigenas e africanas;

Aula expositiva trazendo elementos
histéricos, culturais e geograficos de
diferentes jogos e brincadeiras;
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(EF35EFO05) Descrever, por meio
de multiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e o0s jogos populares
do Brasil e de matriz indigena e
africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia
desse patrimdnio historico cultural
na preservacao das diferentes
culturas.

(EF35EFO06) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
Mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

Construgéo coletiva de jogos e
brincadeiras inclusivas tragando
regras e possibilidades para que
alunos com deficiéncias possam
participar;

Esporte

Esporte de campo e taco
Esporte de rede/parede

- Esporte de campo e taco

- Esportes de rede /parede

- Esportes de invasao

- Esportes coletivos e individuais
- Tipos de esportes

- Esporte adaptado

(EF35EF07) Experimentar e fruir
diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
béasicas para sua execucéo,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EF35EF08) Diferenciar os
conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas que
0s constituem na
contemporaneidade e suas

Aulas expositivas sobre historico e
técnicas de esportes coletivos,
individuais e adaptados, com
vivéncias na sala de aula e em
espacos abertos;

Vivéncias praticas dos esportes
como futsal, basquete, voleibol,
basquete adaptado, vdlei adaptado,
ciclismo e atletismo;

Organizacdo da turma para uma
gincana de concluséo da unidade
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manifestacdes (profissional e
comunitaria/lazer).

escolar envolvendo: os jogos,
brincadeiras e esportes.

32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

Lutas do contexto comunitéario e
regional

Lutas de matriz indigena e
africana

- Lutas regionais

- Lutas de matriz indigena e
africana

- Diferencas entre lutas e brigas

- Rituais

- Vivéncias ludicas

(EF35EF15) Experimentar, fruir e
recriar diferentes lutas presentes
no contexto comunitario e regional
e lutas de matriz indigena e
africana.

(EF35EF16) Planejar e utilizar
estratégias basicas das lutas de
matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o

Aula expositiva sobre o significado e
sentido das lutas, as regras
estabelecidas e suas
caracteristicas;

Exposicao de videos apresentando
diferentes lutas de matriz africana e
indigena;

Construgéo de painel sobre lutas

Lutas o . )
colega como oponente e as indigenas e africanas;
normas de segurancga.
Apresentacdo de fotografias para a
(EF35EF17) Identificar as turma de lutas praticadas com
caracteristicas das lutas do atletas brasileiros, sobretudo a
contexto comunitario e regional e participacdo feminina, discutindo a
lutas de matriz indigena e africana, | valorizando a pratica de luta por
reconhecendo as diferengas entre | mulheres;
lutas e as demais praticas
corporais.
Ginasticas geral (EF35EF09) Experimentar e fruir, Construcao de vivéncias de
- Ginastica geral de forma coletiva combinac¢des de | movimentos corporais;
- Os elementos da ginastica: saltos | diferentes elementos da ginastica
Ginasticas e giros geral (equilibrios, saltos, giros, Vivéncia de diversos tipos de saltos;

- Ginastica de conscientizacao
corporal

rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes temas de cotidiano.

Sugere-se equilibrar: Permanecer
ou deslocar-se numa superficie
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lexibilidade, giros, equilibrio,
ormas de correr, saltar e andar

(EF35EF10) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios
na execucao de elementos basicos
de apresentagdes coletivas de
ginéastica geral, reconhecendo as
potencialidades e os limites do
corpo e adotando procedimentos
de seguranca.

limitada, vencendo a acdo da
gravidade;

Sugere-se rolar/girar: Dar voltas
sobre 0s eixos do préprio corpo;

Sugere-se trepar/ subir em
suspengéao pelos bragos, com ou
sem ajuda das pernas, superficies
verticais ou inclinadas;

Sugere-se balancar/embalar:
Impulsionar-se e dar ao corpo um
movimento de “vaivém” que
constitui elementos béasicos da
ginastica geral;

Vivéncia pratica de elementos
basicos da ginastica, acrobacias,
rodantes e ponte;

Festival de ginastica.
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Ano de Escolarizacéo

1° ano

Componente Curricular

Matematica

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

NUmeros

Contagem de rotina
- Contagem ascendente e
descendente

Reconhecimento de nameros no
contexto diério

- Indicacdo de quantidades

- Indicacdo de ordem ou indicacao
de cAdigo para a organizacao de
informacodes

Quantificacdo de elementos de
uma colecéo

- Estimativas, contagem um a um,
pareamento ou outros
agrupamentos e comparagao

(EFO1MAO01) Utilizar nmeros
naturais como indicador de
quantidade ou de ordem em
diferentes situacgdes cotidianas e
reconhecer situagcdes em que 0s
nameros nao indicam contagem
nem ordem, mas sim codigo de
identificacao.

(EFO1MAO02) Contar de maneira
exata ou aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o
pareamento e outros
agrupamentos.

(EFO1MAO03) Estimar e comparar
guantidades de objetos de dois
conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a

dois) para indicar “tem mais”, “tem

Apresentar a sequéncia numeérica
através de painel, lista de chamada;

Observar a contagem com a
tabuada de Pitdgoras e com
material dourado. Brincadeira:
contagem salteada. (Contagem
ascendente ou descendente);

Criar situagbes em que 0s
estudantes tenham que observar a
funcdo para qual os niumeros;
estdo sendo usados: CEP, placa de
automovel, documentos etc.;

Utilizar jogos, brincadeiras e
musicas para auxiliar na
memorizacdo da sequéncia
numeérica: jogos de trilha numérica,
amarelinha;
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Grandezas e medidas

menos” ou “tem a mesma
quantidade”.

Medidas de comprimento, massa
e capacidade

- Comparacdes e unidades de
medida ndo convencionais

Medidas de tempo:

- Unidades de medida de tempo
- Suas relagdes e 0 uso do
calendério

(EFO1MA15) Comparar
comprimentos, capacidades ou
massas, utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso,
mais fino, mais largo, mais pesado,
mais leve, cabe mais, cabe menos,
entre outros, para ordenar objetos
de uso cotidiano.

(EFO1MA16) Relatar em
linguagem verbal ou ndo verbal
sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
guando possivel, os horarios dos
eventos.

(EFO1MA17) Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias da
semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de
uma data, apresentando o dia, 0
més e o0 ano, e indicar o dia da
semana de uma data, consultando
calendarios.

Trabalhar com a balancga e a fita
métrica para medir e pesar 0s
estudantes, fazendo comparacoes;

Utilizar a capacidade de medidas
nao padronizadas como: copos,
colheres, xicaras;

Propor atividades utilizando o grama
e o quilograma como unidade de
medida de massa. Exemplo: criar
um livro de receita;

Realizar uma pesquisa com os
familiares dos estudantes,
escolhendo a receita preferida de
cada familia da turma; apos isso,
montar um livro com as receitas
selecionadas e, na noite de
autégrafos, realizar um lanche para
saborear os pratos contemplados no
livro;

Propor aos estudantes, com a
permissao e colaboracgéo dos pais,
uma visita a feira do municipio a fim
de conhecer os alimentos vendidos;

Utilizar e explorar o calendario
(numeros/datas, meses);
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Registrar acontecimentos no tempo,
(aniversariantes do més, datas
comemorativas).

22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

NUmeros

Quantificacdo de elementos de
uma Colecéao

- Estimativas

- Contagem um a um

- Pareamento ou outros
agrupamentos e comparacao

- Leitura, escrita e comparacao de
ndameros naturais

Construcéo de fatos basicos da
adicao

- Célculos com numeros de um sé
algarismo que devem ser
realizados mentalmente e sem o
auxilio do algoritmo (conta armada)

Problemas envolvendo adicéo e
subtracéo

- Juntar

- Acrescentar

- Separar

- Retirar

(EFO1MAO02) Contar de maneira
exata ou aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o
pareamento e outros
agrupamentos.

(EFO1MAO03) Estimar e comparar
guantidades de objetos de dois
conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a
dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma
quantidade”.

(EFO1MAO04) Contar a quantidade
de objetos de colecbes até 100
unidades e apresentar o resultado
por registros verbais e simbdlicos,
em situagfes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

(EFOLMAO05) Comparar nimeros
naturais de até duas ordens em
situacdes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

Contar e registrar quantidade de
objetos de uma colecao, utilizando
estratégias pessoais;

Contarde2em2,5em5, 10 em
10, em escala ascendente;
Organizar filas com os comandos
dupla, trio, quadruplo etc.;

Explorar de forma ludica (video,
cartazes, jogos pedagdgicos) a
escrita dos algarismos e as
mudancas no decorrer da historia;

Apresentar decomposi¢des
diferentes que representam a
mesma quantidade e trabalho com
material dourado;

Utilizar tira de papel pardo ou cartdo
colorido numerado de 1 (um) até
100 (cem) para trabalhar a
contagem e alternancia dos
numeros com o0s estudantes;

Utilizar ndmeros com dados em um
texto;
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(EFO1MAO06) Construir fatos
bésicos da adicao e utiliza-los em
procedimentos de calculo para
resolver problemas.

Fazer ditado dos nimeros,
utilizando bingo, tarjetas, jogos com
dados.

Geometria

Figuras geométricas espaciais
- Reconhecimento e relacdes com
objetos familiares do mundo fisico

(EFO1MA13) Relacionar figuras
geomeétricas espaciais (cones,
cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares
do mundo fisico.

(EFO1MAO01CTEBa) Identificar
diferencas e semelhancas entre
objetos existentes nos lares que
possuem o mesmo formato das
figuras geométricas espaciais.

Apresentar de forma concreta as
formas geométricas e pedir para os
estudantes identificarem as
diferentes formas;

Observar objetos na sala de aula e
em casa para identificar as formas
em relagédo as formas apresentadas
em aula;

Probabilidade e
estatistica

Nocéo de acaso

(EFO1MAZ20) Classificar eventos
envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, “talvez
aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situacdes do
cotidiano.

Resolver adivinhas matematicas:
caixa surpresa, dominés, baralho.

32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodologicas

NUmeros

Construcéo de fatos béasicos da
adicao

- Calculos com nimeros de um s6
algarismo que devem ser
realizados mentalmente e sem o
auxilio do algoritmo (conta armada)
Composicao e decomposicéo de
numeros naturais

(EFO1MAO06) Construir fatos
basicos da adicao e utiliza-los em
procedimentos de calculo para
resolver problemas.

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor
namero de até duas ordens, por
meio de diferentes adi¢bes, com o

Resolver problemas, utilizando
situac@es do cotidiano;

Utilizar jogos pedagdégicos (dominé
com fichas) para serem usados
coletivamente de forma a compor e
decompor os numeros até duas
ordens;
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| Problemas envolvendo
diferentes significados da
adicdo e da subtracao (juntar,
acrescentar, separar, retirar)

suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal e o
desenvolvimento de estratégias de
calculo.

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor
nuamero de até duas ordens, por
meio de diferentes adi¢bes, com o
suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal e o
desenvolvimento de estratégias de
calculo.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar
problemas de adicdo e de
subtracao, envolvendo nimeros de
até dois algarismos, com o0s
significados de juntar, acrescentar,
separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

Confeccionar cartazes com
diferentes formas de
decomposi¢des que representam a
mesma quantidade e utilizar o sinal
que representa a igualdade;

Utilizar jogos pedagdgicos (dominé
com fichas) para serem usados
coletivamente de forma a compor e
decompor 0s nimeros até duas
ordens;

Confeccionar cartazes com
diferentes formas de
decomposicdes que representam a
mesma quantidade e utilizar o sinal
que representa a igualdade;

Promover situagfes do cotidiano da
crianga para elaborar e resolver
problemas de adicéo

e subtracdo com a utilizacao de
brinquedos, nimeros de meninos e
meninas, materiais como lapis de
cor etc.

Geometria

Figuras geométricas planas

- Reconhecimento do formato das
faces de figuras geométricas
espaciais

(EFO1MA14) Identificar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado,
retangulo e triangulo) em desenhos
apresentados em diferentes
disposi¢des ou em contornos de
faces de so6lidos Geométricos.

(EFO1IMA14CTEBA) localizar,
identificar e nomear figuras

Utilizar e comparar as diferencas e
semelhancas do material de sucata
com formato de retangulo,
guadrado, tridangulo e circulos de
diferentes posi¢des e tamanhos;

Recortar de livros, revistas e jornais
imagens de varios objetos e
produzir cartazes. Depois identificar

265




(circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo) nas imagens de
desenhos planos em cartazes.

o formato de cada imagem com
base nas figuras geometrias planas;

Grandezas e Medidas

Sistema monetario brasileiro
- Reconhecimento de cédulas e
moedas

(EFO1MA19) Reconhecer e
relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver situa¢des
simples do cotidiano do estudante.

Pesquisar no supermercado ou
armazém com os estudantes sobre
0s produtos e respectivos valores;

Montar um mercadinho para
enfatizar o consumo consciente;

Utilizar os folhetos promocionais de
supermercados, farmacias e lojas
de eletrodomésticos para trabalhar
a educacdao financeira com os
estudantes;

Incentivar os estudantes a fazerem
economia por meio de um cofrinho
para realizar seu sonho de
consumo;

Algebra

Sequéncias recursivas:
observacéo de regras usadas
utilizadas em seriacdes
numéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por exemplo)

(EFO1MA10) Descrever, ap0s o
reconhecimento e a explicitagcdo de
um padréo (ou regularidade), os
elementos ausentes em
sequéncias recursivas de numeros
naturais, objetos ou figuras.

Propor situacdes problemas com
base em ilustracdes ou a partir do
inicio de uma situacgéao fornecida;

Analisar o padrédo de modo a
completar a auséncia de elementos;

Probabilidade e
Estatistica

Coleta, classificacao e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em graficos de
colunas

(EFO2MA22) Comparar
informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

Fazer uma pesquisa com 0s
estudantes e representar por meio
de graficos abrangendo: sexo, cor
dos olhos, preferéncia musical, faixa
etéria etc.;

Propor uma pesquisa de opinido
aos estudantes sobre seus gostos
pessoais como brincadeiras de rua,
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(EFO1MAZ23) Realizar pesquisa em
universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés variaveis
categoricas de seu interesse,
organizando os dados coletados
em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

comidas, desenhos animados,
filmes, dentre outros. Apos
condensar os dados coletados,

representa-los por meio de graficos.
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12.5.2. 2° ano
Ano de Escolarizacéo 2° ano
Componente Curricular | Matematica

12 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

NUmeros

Leitura, escrita, comparacéao e
ordenacédo de niumeros de até
trés ordens pela compreenséao
de caracteristicas do sistema de
numeragao decimal (valor
posicional e papel do zero)

- Comparagéao de quantidade

- Nimeros até 999

- Unidade, dezena e centena

- Composigéo e decomposicéo

Composicao e decomposicao de
numeros naturais (até 100)

- Unidade de milhar

- Escrita dos numeros

- Material dourado

Construcao de fatos
fundamentais da adicéo e da
subtracéo

- Ideias da adicéo: juntar e
acrescentar

- Simbolo da adigéo.

- Ideias de subtracdo: retirar,

comparar e completar quantidades.

(EFO2MAO01) Comparar e ordenar
nameros naturais (até a ordem das
centenas) pela compreenséo de
caracteristicas do sistema de
numeracao decimal (valor
posicional do zero).

(EFO2MAO02) Fazer estimativas por
meio de estratégias diversas a
respeito da quantidade de objetos
de coleg0es e registrar o resultado
da contagem desses objetos (até
1000 unidades).

(EFO2MAO03) Comparar
guantidades de objetos de dois
conjuntos por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a
dois, entre outros) para indicar
“tem mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”, indicando
guando for o caso, quantos a mais
e quantos a menos.

(EFO2MA04) Compor e decompor
nameros naturais de até trés
ordens, com suporte de material

Aplicar o raciocinio l6gico
matematico com situacdo do dia a
dia como, lista de supermercado,
objetos escolares, brinquedos,
calendérios etc.;

Propor que a turma (individualmente
ou em grupos), observe e
confeccione um calendario,
enfatizando a ordem em que o0s
nameros aparecem;

Contar e registrar quantidades de
objetos de uma colecéo, utilizando
estratégias pessoais;

Confeccionar jogos para descobrir
numeros, utilizando o raciocinio
I6gico;

Apresentar situacfes — problema de
adicao e subtracdo para os
estudantes calcularem mentalmente
Ou por escrito;
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'Simbolo da subtracéo

Problemas envolvendo
diferentes significados da
adicdo e da subtracgao (juntar,
acrescentar, separar, retirar)
- Dezenas exatas

- Par e impar

- Termos da subtracéo

- Adicdo sem e com
reagrupamento com resultado até
999

- Subtracdo sem e com
reagrupamento

- Adicdo com duas ou mais
parcelas

- Termos da adi¢éo

- Associatividade

- Operaco0es inversas: adicéo e
subtracdo.

Problemas envolvendo adicéo
de parcelas iguais
(multiplicacéo)

- Ideias da multiplicacéo: adicdo de
parcelas iguais, configuragéo
retangular e possibilidades

- Simbolo da multiplicagcéo

- Multiplicacdo por 2,3,4 e 5.

- Dobro

- Triplo

Problemas envolvendo
significados de dobro, metade,
triplo e terca parte

manipulével, por meio de
diferentes adicoes.
(EFO2MAO05) Construir fatos
basicos da adicéo e subtracéo e
utiliza-los no calculo mental ou
escrito.

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar
problemas de adigéo e de
subtracdo, envolvendo nimeros de
até trés ordens, com 0s
significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

(EFO2MAO07) Resolver e elaborar
problemas de multiplicacéo (por
2,3, 4 e 5) com aideia de adi¢do
de parcelas iguais por mio de
estratégias e formas de registos
pessoais, utilizando ou ndo suporte
de imagens ou material
manipulavel, utilizando estratégias
pessoais.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar
problemas envolvendo dobro,
metade, triplo e terca parte, com o
suporte de imagem ou material
manipulavel, utilizando estratégias
pessoais.

Propor situacfes-problema
contextualizadas, utilizando material
dourado, palitos, canudos,
tampinhas e outros objetos
disponiveis na unidade escolar;

Jogos com fichas e dados para
praticar a multiplicagéo;

Organizar uma oficina de jogos com
a turma: domino, trilha, tabuleiros,
outros onde o aluno é desafiado a
realizar multiplicagéo;

Fazer bingo com varios numeros. O
professor dita as pedras e 0s
estudantes marcam os numeros
como dobro, triplo e terca parte.
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ultiplicar por 2,3

. Metade/terca parte

22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Construcéo de sequéncia
repetitivas e sequéncia
recursivas

- Ordem crescente de nimeros
naturais

- Ordem decrescente de numeros
naturais

(EFO2MA09) Construir sequéncias
de nimeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir
de um ndmero qualquer, utilizando
uma regularidade estabelecida.

(EFO2MA10) descrever um padréao
(ou regularidade) de sequéncias

Promover rodas de conversas,
seguindo os comandos
(contemplando ordem crescente e
decrescente de um numero
qualquer;

Apresentar diversas imagens numa
determinada sequéncia, fazendo a

- Atrés, ao lado e a frente
- Em cima, embaixo

Esbocgo de roteiros e de plantas
simples

(EFO2MA13) Esbocgar roteiros a
ser seguidos ou plantas de
ambientes familiares, assinalando

Algebra Identificacdo de regularidade de | repetitivas e de sequéncias retirada de uma e pedindo que os
sequéncia e determinagao de recursivas, por meio de palavras, estudantes memorizem a imagem
elementos ausentes na simbolos ou desenhos. ausente;
sequéncia
- Sequéncia de niumeros (EFO2MA11) Descrever os Jogos com dominé (sequéncias
- Sequéncia de simbolos e elementos ausentes em repetitivas e recursivas);
desenhos sequéncias recursivas de nimeros

naturais, objetos ou figuras.
Localizacdo e movimentacdo de | (EFO2MA12) Identificar e registrar | Proporcionar atividades que
pessoas e objetos no espaco, em linguagem verbal ou ndo verbal | contemplem a localizagdo como:
segundo pontos de referéncia, a localizagéo e os deslocamentos | tracar um caminho a ser percorrido
indicacdo de mudancas de de pessoas e de objetos no na unidade escolar;
direcdo e sentido espaco, considerando mais de um
: - Direita ponto de referéncia, e indicar as Brincar de amarelinha africana com

Geometria LT . O

- Esquerda mudancas de direcdo e de sentido. | comando de esquerda/direita;

Realizar uma roda de conversa do
caminho da casa até a escola;
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| = Entradas e saidas
- Pontos de referéncia

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,
pirdmide, cone, cilindro e esfera)
reconhecimento e
caracterizacéo

- Classificagao informal de
poliedros e n&o poliedros

Figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo e
triangulo): reconhecimento e
caracteristicas

- Regido retangular, triangular e
quadrada

- Regido circular ou circulo

- Quadrado, triangulo e retangulo
- Lado e vértice

entradas, saidas e alguns pontos
de referéncia.

(EFO2MA15) Reconhecer,
comparar e nomear figuras planas
(circulos, quadrado, retangulo e
triangulo), por meio de
caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em
diferentes disposicbes ou em
so6lidos geogréficos.

Propor a confec¢éo de maquetes do
ambiente familiar como a escola, a
casa, destacando pontos como:
entrada, saida, embaixo, em cima);

Trabalhar as figuras planas através
de mosaicos, quebra-cabecas e
jogos pedagdgicos;

Solicitar aos estudantes que
identifiguem as figuras planas na
forma de desenhos como:
trenzinhos, mesa, bola, porta, caixa,
aviao etc.;

Oficina de jogos com dominé
geomeétrico, jogo da memoria e
cartbes com formas geométricas
coloridas;

Construgéo de solidos geométricos
com dobraduras;

Construgéo de brinquedos com
sucatas, através de comparacao
dos sélidos geométricos;

Medir objetos com diferentes
unidades de medidas de
comprimento (régua, fita métrica);

Fazer um gréafico com a altura dos
estudantes da sala, através de uma
régua divertida com cores
diferenciadas.
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32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Grandezas e medidas

Medida de comprimento:
unidades ndo padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro
e milimetro)

- Unidades de medidas néo
convencionais: palmo, pé e passo
- Centimetro (cm)

- Milimetro (mm)

- Metro (m)

Medidas de capacidade e de
massa: unidades de medida n&o
convencionais (litro, mililitro,
cms3)

- Grama e quilograma

Medidas de tempo: intervalo de
tempo, uso do calendario, leitura
de horas em relégios digitais e
ordenacgéo de datas

- Calendario

- Reldgio (hora e meia hora)

- Semana, meses do ano

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de
valores

- Moeda e cédulas do Real

(EFO2MA16) Estimar, medir e
comparar comprimentos de lados
de salas (incluindo contorno) e de
poligonos, utilizando unidades de
medida n&o padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

(EFO2MA17) Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais e
unidades de medidas n&o
padronizadas (litro, mililitro, grama
e quilograma).

(EFO2MA18) Indicar a duragéo de
intervalos de tempo entre duas
datas, com dias da semana e
meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizacao de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duracéo de
um intervalo de tempo por meio de
relégio digital e registrar o horéario
do inicio e do fim do intervalo.

(EFO2MA20) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema

Medir objetos com diferentes
unidades de medidas de
comprimento (régua, fita métrica);

Fazer um gréfico com a altura dos
estudantes da sala, através de uma
régua divertida com cores
diferenciadas;

Construir dobraduras para comparar
medidas;

Trabalhar a conscientizacéo do
dinheiro, gastos e economia;

Assistir videos de alerta sobre o
consumismo;

Fazer uma “feirinha” com
guloseimas para trabalhar
pagamentos e troco, utilizando
cédulas e moedas;
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monetario brasileiro para resolver
situacdes cotidianas.

Probabilidade e

Anadlise daideia de aleatdrio em
situagdes do cotidiano

- Chances de eventos envolvendo
0 acaso

Coleta, classificacéo e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla
entrada e em gréaficos de coluna
- Tabelas

- Registro de dados

- Gréfico de barras

- Coleta de dados

(EF02MAZ21) Classificar resultados
de eventos cotidianos aleatorios

como “pouco provaveis”, “muito
provaveis”, “improvaveis” e

“impossivel”.

(EFO2MA22) Comparar
informacdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em gréficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

Propor atividades cotidianas com
precos de produtos entre
supermercado, fazendo lista para
economizar com produtos mais
baratos;

Precos de custo dos materiais
escolares;

Conscientizacdo do cuidado com os
materiais;

Propor atividades com brincadeiras
de queimadas, futebol, bolinhas de

estatistica (EFO2MAZ23) Realizar pesquisa em | gude (brincadeiras em que as

universo de 30 elementos, criangas geralmente utilizam, como

escolhendo até trés variaveis cara ou coroa (com moeda) par, ou

categodricas de seu interesse, impar, sorteios etc.;

organizando os dados coletados

em listas, tabelas e graficos de Propor um bingo com demarcacgéo

colunas simples. de cartelas;
Explorar elementos que constituem
gréficos e tabelas e abrir espaco
para que os estudantes elaborem
perguntas a serem respondidas com
base no gréfico.

12.5.3. 3°ano

Ano de Escolarizagéo

3°ano
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Componente Curricular

Matematica

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

NUmeros

Leitura, escrita, comparacéao e
ordenacédo de nimeros naturais
de quatro ordens

Composicao e decomposicao de
numeros naturais

Construcéo de fatos
fundamentais da adicéo,
subtracéo e multiplicacdo

Reta numérica

Procedimentos de calculos
(mental e escrito) com nimeros
naturais: adi¢cdo e subtracéo

Problemas envolvendo
significados da adicéo e da
subtracéo: juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e
complementar quantidades

Problemas envolvendo

diferentes significados da
multiplicacdo e da divisao:
adicdo de parcelas iguais,

(EFO3MAO1) Ler, escrever e
comparar nimeros naturais de até
a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relacdes entre 0s
registros numeéricos e em lingua
materna.

(EFO3MAO02) Identificar
caracteristicas do sistema de
numeracao decimal, utilizando a
composicao e a decomposicéo de
namero natural de até quatro
ordens.

(EFO3MAO03) Construir e utilizar
fatos basicos da adicdo e da
multiplicagdo para o calculo mental
Ou escrito.

(EFO3MAO04) Estabelecer a relacao
entre numeros naturais e pontos
da reta numérica para utiliza-la na
ordenacgdo dos numeros naturais e
também na construcédo de fatos da
adicao e da subtracéo,
relacionando-os com

Aulas expositiva dialogada,

estabelecendo relacéo do conteudo

com a vivéncia dos alunos;
Exposicéo de desafios, slides e
imagens por meio de recursos
audiovisuais;

Representacédo de numeros até a

quarta ordem por meio dos recursos

abaco e material dourado;

Desafio matematico, utilizando

material dourado para composicao e

decomposi¢édo de numeros;

Observacéo de objetos como:
régua, trena, fita métrica ou
termémetro;

Localizagdo e representacdo de
ndameros em reta numeérica;

Utilizac&o de jogos como dedo no
gatilho, batalha naval, dominé,

bingo entre outros para trabalhar os
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reparticdo em partes iguais e
medida

Significados de metade, terca
parte, quarta parte, quinta parte
e décima parte

deslocamentos para a direita ou
para a esquerda.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes
procedimentos de calculo mental e
escrito, inclusive os convencionais,
para resolver problemas
significativos envolvendo adigcéo e
subtracdo com numeros naturais.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar
problemas de adicdo e subtracéo
com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de
célculo exato ou aproximado,
incluindo célculo mental.

(EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar
problemas de multiplicagdo (por 2,
3, 4, 5 e 10) com os significados de
adicao de parcelas iguais e
elementos apresentados em
disposicédo retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e
registro.

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar
problemas de divisdo de um
namero natural por outro (até 10),
com resto zero e com resto
diferente de zero, com os
significados de reparticdo

conteudos: adigdo, subtragéo,
multiplicacéo e divisao;

Utilizagéo de material concreto ou
elaboracgéo de registros para a
apropriacdo dos conceitos,
contextualizando a realidade.
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equitativa e de medida, por meio
de estratégias e registros pessoais.

(EFO3MAO09) Associar o guociente
de uma divisdo com resto zero de
um numero natural por 2, 3,4, 5 e
10 as ideias de metade, terca,
quarta, quinta e décima partes.

22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Identificac@o e descrigéo de
regularidades em sequéncias
numeéricas recursivas

Relagéo de igualdade

(EFO3MA10) Identificar
regularidades em sequéncias
ordenadas de numeros naturais,
resultantes da realizagéo de
adicOes ou subtracdes sucessivas,
por um mesmo namero, descrever
uma regra de formacao da
sequéncia e determinar elementos

Utilizac&o de fichas numéricas para
identificagdo de regularidades em
sequéncias ordenadas;

Localiza¢céo de objetos por meio de
letras e nimeros em malha
quadriculada;

Algebra faltantes ou seguintes. Aplicacdo de atividades por meio de
materiais concretos, montar os
(EFO3MA11) Compreender a ideia | solidos e planifica-los para que os
de igualdade para escrever estudantes percebam as relacdes e
diferentes sentencas de adicbes ou | identifique seus elementos;
de subtra¢cbes de dois numeros
naturais que resultem na mesma
soma ou diferenca.
Localizacdo e movimentacdao: (EFO3MA12) Descrever e Observacéo e identificacdo de
representacdo de objetos e representar, por meio de esbocos | objetos em sala de aula que
Geometria pontos de referéncia de trajetos ou utilizando croquis e contenham as formas geométricas

Figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,

magquetes, a movimentacao de
pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudancas de direcéo e

planas;
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| piramide, cone, cilindro e
esfera): reconhecimento, anélise
de caracteristicas e
planificagdes

Figuras geométricas planas
(triangulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo):
reconhecimento e andlise de
caracteristicas

Congruéncia de figuras
geométricas planas

sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia.

(EFO3MA13) Associar figuras
geomeétricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro
e esfera) a objetos do mundo fisico
e nomear essas figuras.

(EFO3MA14) Descrever
caracteristicas de algumas figuras
geomeétricas espaciais (prismas
retos, piramides, cilindros, cones),
relacionando-as com suas
planificacdes.

(EFO3MA15) Classificar e
comparar figuras planas (triangulo,
qguadrado, retangulo, trapézio e
paralelogramo) em relagéo a seus
lados (quantidade, posi¢es
relativas e comprimento) e
vértices.

(EFO3MA16) Reconhecer figuras
congruentes, usando sobreposicéo
e desenhos em malhas
guadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias
digitais

Classificagéo das figuras quanto ao
namero de lados e vértices;
Exploracdo das formas geométricas
por meio do jogo: formas
geométricas com dado;

Utilizagéo do tangam na
identificacdo de formas iguais;

Identificac&o de figuras planas
congruentes por meio de
sobreposicdo em malha
guadriculada ou formas geométricas
em E.V.A.
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32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Grandezas e medidas

Significado de medida e de
unidade de medida

Medidas de comprimento
(unidades n&o convencionais e
convencionais): registro,
instrumentos de medida,
estimativas e comparagoes

Medidas de capacidade e de
massa (unidades nao

convencionais e convencionais):

registro, estimativas e
comparagdes

Comparacdao de areas por
superposicéo

Medidas de tempo: leitura de
horas em rel6gios digitais e
analdgicos, duragdo de eventos
e reconhecimento de relagdes
entre unidades de medida de
tempo

Sistema monetéario brasileiro:
estabelecimento de
equivaléncias de um mesmo
valor na utilizacdo de diferentes
cédulas e moedas

(EFO3MA17) Reconhecer que o
resultado de uma medida depende
da unidade de medida utilizada.

(EFO3MA18) Escolher a unidade
de medida e o instrumento mais
apropriado para medicoes de
comprimento, tempo e capacidade.

(EFO3MA19) Estimar, medir e
comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas mais
usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos instrumentos
de medida.

(EFO3MAZ20) Estimar e medir
capacidade e massa, utilizando
unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama),
reconhecendo-as em leitura de

rétulos e embalagens, entre outros.

(EFO3MAZ21) Comparar,
visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos.

Expor diferentes tipos de sélidos;
nome significado de seus
elementos; Planificacdo de sélidos;

Investigar as medidas de
comprimento, capacidade e massa
por meio de instrumentos como: fita
métrica, balanga e copo medidor;

Investigar a capacidade a partir de
sélidos construidos em material
transparente e associar a
guantidade de liquido existente em
seu interior;

Realizar atividades para explorar a
relacéo entre as unidades de
medidas de tempo, especialmente o
relégio analégico para fins de
contagem e a resolucgéo de
problemas para colocar em jogo o
conhecimento prévio dos
estudantes;

Apresentar e utilizar cédulas e
moedas para o estudo do sistema
monetario brasileiro, no que diz
respeito a comparacao e
equivaléncia de valores;

Simular compra e venda de
mercadorias, com cédulas de
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(EFO3MAZ22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando reldgios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizagédo
de uma atividade e sua duracéo.

(EFO3MAZ23) Ler horas em reldgios
digitais e em reldgios analdgicos e
reconhecer a relacéo entre hora e
minutos e entre minuto e
segundos.

(EFO3MAZ24) Resolver e elaborar
problemas que envolvam a
comparagdao e a equivaléncia de
valores monetarios do sistema
brasileiro em situacdes de compra,
venda e troca.

dinheiro, utilizando materiais
presentes na sala de aula ou
embalagens de produtos;

Probabilidade e
estatistica

Analise daideia de acaso em
situagcdes do cotidiano: espago
amostral

Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e
gréficos de barras

Coleta, classificacéo e
representacdo de dados
referentes a variaveis
categoricas, por meio de tabelas
e gréaficos

(EFO3MAZ25) Identificar, em
eventos familiares aleatorios, todos
0s resultados possiveis, estimando
0S que tém maiores ou menores
chances de ocorréncia.

(EFO3MAZ26) Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
gréaficos de barras ou de colunas.

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e
comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos
de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de

Montagem de graficos com o uso de
linhas, de colunas ou de barras, a
partir de um contexto ou uma
situacéo problema.
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pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor
frequéncia, apropriando-se desse
tipo de linguagem para
compreender aspectos da
realidade sociocultural
significativos.

(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoéricas
em um universo de até 50
elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e
representa-los em gréficos de
colunas simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.
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Ano de Escolarizacéo

4° ano

Componente Curricular

Matematica

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

NUmeros

Sistema de numeracgao decimal:
leitura, escrita, comparacao e
ordenacdo de numeros naturais
de até cinco ordens

Composicao e decomposicao de
um numero natural de até cinco
ordens, por meio de adigcOes e
multiplicagdes por poténcias de
10

Propriedades das operacdes
para o desenvolvimento de
diferentes estratégias de célculo
com nameros naturais

(EFO4MAO1) Ler, escrever e
ordenar nimeros naturais até a
ordem de dezenas de milhar.

(EFO4MAO02) Mostrar, por
decomposi¢édo e composigéo, que
todo numero natural pode ser
escrito por meio de adi¢fes e
multiplicagdes por poténcias de
dez, para compreender o sistema
de numeracédo decimal e

desenvolver estratégias de calculo.

(EFO4MAO03) Resolver e elaborar
problemas com ndmeros naturais
envolvendo adig&o e subtragéo,
utilizando estratégias diversas,
como célculo, célculo mental e
algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado (de
preferéncia, dados da comunidade
local).

Apresentar as tabelas das classes;

Utilizar de jogos, material concreto,
abaco, material dourado, entre
outros, durante as aulas;

Organizar uma sequéncia didatica
para trabalhar a unidade tematica
Numeros;

Utilizar apps para ensinar
matematica para criancas: Um deles
€ o0 Math is Fun, aplicativos
direcionados para criangas
menores, que ensina 0s conceitos
béasicos da matematica, como
contar e ordenar os nimeros;

Utilizar material concreto e jogos,
envolvendo nimeros e operagoes,
como trilha, dominé, material
dourado, bingo das operagdes etc.;
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(EFO4MAO04) Utilizar as relacbes
entre adicdo e subtracdo, bem

para ampliar as estratégias de
calculo.

EFO04MAOQ5) Utilizar as
propriedades das operacdes para

como entre multiplicacéo e divisao,

desenvolver estratégias de célculo.

Utilizar o aplicativo Math Bingo. O
Math Bingo tem um design ludico e
solucdes para a crianca treinar as
quatro principais operacdes
matematicas (adi¢do, subtragéo,
multiplicacédo e divisao).

Geometria

Localizag&o e movimentagéo:
pontos de referéncia, diregéo e
sentido

Paralelismo e perpendicularismo

Figuras geométricas espaciais
(prismas e piramides):
reconhecimento,
representagdes, planificagcdes e
caracteristicas

(EFO4MA16) Descrever
deslocamentos e localizagéo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadriculadas
e representacdes como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis,

esquerda, mudancas de direcéo e
sentido, intersecgéo, transversais,
paralelas e perpendiculares.

(EFO4MA17) Associar prismas e
piramides a suas planificacdes e
analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relacdes
entre as representacdes planas e
espaciais.

empregando termos como direita e

22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodologicas

Ndmeros

Problemas envolvendo

diferentes significados da
multiplicagdo e da diviséo:
adicado de parcelas iguais,

(EFO4MAO06) Resolver e elaborar
problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacéo
(adicdo de parcelas iguais,

Resolver situacbes-problemas por
meio de diferentes estratégias, seja
mental ou escrito;
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| configuracéo retangular,

proporcionalidade, reparti¢céo
equitativa e medida

Problemas de contagem.
Numeros racionais: fracdes
unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100

NUumeros racionais:
representacdo decimal para
escrever valores do sistema
monetario brasileiro

organizacao retangular e
proporcionalidade), utilizando
estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

(EFO4MAO07) Resolver e elaborar
problemas de divisao cujo divisor
tenha no maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

(EFO4MAO08) Resolver, com o
suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinagéo
do nimero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada
elemento de uma cole¢do com
todos os elementos de outra,
utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

(EFO4MAO09) Reconhecer as
fracdes unitarias mais usuais (1/2,
1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como
unidades de medida menores do
gue uma unidade, utilizando a reta
numeérica como recurso.

Usar desafios do cotidiano, como as
compras em um supermercado.
Mostrar as criangas a diferenca de
valores entre os variados produtos,
fazer com que elas facam contas de
adicdo ou subtracdo e a pesagem
dos itens. S&o formas de praticar a
matematica no cotidiano;

Organizar algoritmos usuais da
operagéo, como comparagao de
conjuntos e complementacéo de
quantidades;

Pesquisar sobre as bandeiras para
verificar que podemos encontrar
fracdes em bandeiras de paises ou
de estados do Brasil;

Organizagéo de algoritmos usuais
da operacgéo, como comparacao de
conjuntos e complementacéo de
quantidades;

Fazer uso de material concreto,
jogos, envolvendo numeros e
operacgdes, como trilha, dominé, uso
do material dourado e bingo das
operacdes;

Realizar olimpiadas internas de
matematica;

Algebra

Sequéncia numérica recursiva
formada por multiplos de um
numero natural

(EFO4MA10) Reconhecer que as
regras do sistema de humeracéao
decimal podem ser estendidas

Roda de conversa para iniciacdo
dos objetos de conhecimento;
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Sequéncia numérica recursiva
formada por numeros que
deixam 0 mesmo resto ao serem
divididos por um mesmo
numero natural diferente de zero

Relagdes entre adicdo e
subtracédo e entre multiplicacéo
e divisdo

Propriedades da igualdade

para a representacdo decimal de
um numero racional e relacionar
décimos e centésimos com a
representacao do sistema
monetario brasileiro.

(EFO4MA11) Identificar
regularidades em sequéncias
numéricas compostas por multiplos
de um numero natural.

(EFO4MA12) Reconhecer, por
meio de investigacfes, que ha
grupos de nimeros naturais para
0s quais as divisbes por um
determinado namero resultam em
restos iguais, identificando
regularidades.

(EFO4MA13) Reconhecer, por
meio de investigag@es, utilizando a
calculadora quando necessario, as
relagdes inversas entre as
operagOes de adi¢céo e de
subtracdo e de multiplicagéo e de
divisdo, para aplica-las na
resolucéo de problemas.

(EFO4MA14) Reconhecer e
mostrar, por meio de exemplos,
gue a relagéo de igualdade
existente entre dois termos
permanece quando se adiciona ou
subtrai-se um mesmo namero a
cada um desses termos.

Uso de domin6 e baralho da
algebra;

Usar caixas de Blocos Légicos,
Sélidos Geométricos (caixas
grandes de papeléo, papel bobina,
pincel atbmico, fita crepe, palitos de
dente, palitos de pirulito, palitos de
churrasco, massinha de modelar,
argila, lapis de cor, cartolina, cola,
réguas);

Jogos basicos de computador do
tipo labirintos, exploracdes de
subterraneos e cavernas com
tesouros escondidos, estes ensinam
as criangas o0s conceitos

de sequéncia, tamanho, geometria,
espaco e contagem;

Jogos mais complexos, tais
como Banco Imobiliario, ensina
uma matematica mais avancada,
gerenciamento de dinheiro e
valores;

Jogos como da Velha, Damas e
Xadrez, ensinam estratégia e logica.
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(EFO4MA15) Determinar o numero
desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade que envolve as
operacdes fundamentais com
ndmeros naturais.

32 Unidade

Unidade Temaética

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodolbgicas

Geometria

Angulos retos e n&o retos: uso
de dobraduras, esquadros e
softwares

Simetria de reflexao

(EFO4MA18) Reconhecer angulos
retos e nao retos em figuras
poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

(EFO4MA19) Reconhecer simetria
de reflexdo em figuras e em pares
de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construcgéo de figuras
congruentes, com o uso de malhas
guadriculadas e de softwares de
geometria.

Aplicar Projeto Didatico: Geometria;

Planejamento das etapas: levantar
0s conhecimentos prévios dos
alunos; leva-los a reconhecer as
figuras geométricas espaciais nos
objetos escolares e de convivio
diario;

Reconhecer os nomes e
caracteristicas das planificacdes
das figuras geométricas espaciais;

Grandezas e medidas

Medidas de comprimento, massa
e capacidade: estimativas,
utilizacdo de instrumentos de
medida e de unidades de medida
convencionais mais usuais

Areas de figuras construidas em
malhas quadriculadas

Medidas de tempo: leitura de
horas em relégios digitais e

(EFO4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo
perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades
de medida padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando a
cultura local.

(EFO4MAZ21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha

Associar ao seu cotidiano; a vida
dele é uma constante medida. Cada
objeto em sua casa tem um
tamanho e/ou mede alguns
centimetros, ou pesa alguns quilos;

Fazer uso de materiais como:
balanca, material dourado, fita
métrica, papel pardo, papel
centimetro, garrafa de um litro, entre
outros;
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| a alégicos, duragao de eventos
e relacdes entre unidades e
medida de tempo

Medidas de temperatura em grau
Celsius: construcao de graficos
paraindicar a variacdo da
temperatura (minima e maxima)
medida em um dado dia ou em
uma semana

Problemas utilizando o sistema
monetario brasileiro

guadriculada, pela contagem dos
guadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

(EFO4MAZ22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em
situacdes relacionadas ao seu
cotidiano, como informar os
horéarios de inicio e término de
realizacdo de uma tarefa e sua
duragéo.

(EFO4MAZ23) Reconhecer
temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo
em comparacdes de temperaturas
em diferentes regides do Brasil ou
no exterior ou, ainda, em
discussfes que envolvam
problemas relacionados ao
aquecimento global.

(EFO4MAZ24) Registrar as
temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano,
e elaborar graficos de colunas com
as variacOes diarias da
temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletronicas.

Fazer uso de reldgio, ampulheta,
teodolito, espelho, bussola e
calculadora;

Usar as compras do supermercado
para analisar quais produtos séo
vendidos por grama, quilo, litro ou
milimetro etc.;

Utilizar o termdmetro: utilizacdo de
agua gelada, agua aquecida e 4gua
a temperatura ambiente;
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(EFO4MAZ25) Resolver e elaborar

problemas que envolvam situagdes

de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos
como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

Probabilidade e
estatistica

Analise de chances de eventos
aleatorios

Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples e
agrupadas, gréaficos de barras e
colunas e gréficos pictéricos

Diferenciagdo entre variaveis
categoricas e variaveis
numeéricas coleta, classificacéo
e representagado de dados de
pesquisa realizada

(EFO4MAZ26) Identificar, entre
eventos aleatérios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar

fracoes.

(EFO4MAZ27) Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em gréficos
de colunas ou pictéricos, com base
em informag0des das diferentes
areas do conhecimento, e produzir
texto com a sintese de sua andlise.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e
numeéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas e
gréficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.

Apresentar e analisar dados dos
gréficos, tabelas e colunas;

Ler e interpretar informagfes em
tabelas;

Praticar esportes como uma
guestao de estatistica bem simples.
Se sua crianga tem um esporte
favorito e torce por alguma equipe,
ela pode aprender matemética
enquanto vibra pelas vitérias do seu
time. Podera anotar todos os
resultados dos jogos da sua equipe
e calcular vérias estatisticas
referentes as partidas realizadas.
"Qual a média de faltas cometidas
no jogo?"

"Quantos cruzamentos na area?"
"Quantos chutes a gol ou
arremessos a cesta deu o time
adversario?"

Utilizar jogos com utilizacdo de
dados, moedas e projetor de slides;

Trabalhar com exemplos que
formulem situacdes praticas com
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dados, bingos. (realizar um bingo na
sala de aula, com o objetivo de
demonstrar que quanto mais
cartelas vocé adquirir, maior a
chance de ganhar o prémio).
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"ano

Ano de Escolarizagéo 5% ano
Componente Curricular | Matematica
12 Unidade
Unidade Temética Objeto de Conhecimento Expectativas de Aprendizagem Sugestdes Metodologicas

NUmeros

Sistema de numeracgéo decimal: | (EFO5MAOQ1) Ler, escrever e
Leitura, escrita e ordenacéao de ordenar numeros naturais até a
numeros naturais (de até seis ordem das centenas de milhar com
ordens) compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de
Problemas: adicéo e subtracéo numeracao decimal.

de nimeros naturais e numeros
racionais cuja representacéo (EFO5MAO07) Resolver e elaborar
decimal é finita problemas de adicdo e subtracéo
com numeros naturais e com
nameros racionais, cuja
representacao decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Estimular a compreensao da
necessidade dos nimeros no dia a
dia;

Proporcionar a observacéo das
diferentes fungdes do nimero como
indicador de quantidade, de posicao
ou de ordem, cédigo ou resultado
de medicéo de diferentes
grandezas;

Propiciar atividades que possibilitem
o0 conhecimento de outros sistemas
de numeracao;

Desenvolver atividades que
contenham relacdes numéricas e
ordem de grandeza de numeros;

Estimular a percepcao do sentido
dos numeros fora do contexto
matematico;
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Algebra

nocao de equivaléncia

(EFO5MA10) Concluir, por meio de
investigacgdes, que uma igualdade
nao se altera ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir seus dois
membros por um mesmo numero,
para construir a nogéo de
equivaléncia.

(EFO5MA11) Resolver e elaborar
problemas cuja conversdo em
sentenga matematica seja uma
igualdade com uma operacdo em
gue um dos termos é
desconhecido.

Investigar os procedimentos de
calculos, favorecendo a troca de
opinides e de sugestdes;

Incentivar o desenvolvimento de
atividades que envolvam situacoes
problemass de adi¢éo e subtracdo
com ou sem apoio de materiais
manipulativos, desenhos, esquemas
ou textos;

Realizar pesquisas que envolvam
variaveis numéricas e expo-las
coletivamente;

Criar espagos com jogos que
envolvam posicionamento numérico
e operagOes de adigdo e subtracao;

Utilizar atividades que envolvam a
relacdo inversa entre adicdo e
subtracéo;

Estimular a leitura e interpretacao
de dados apresentados em tabelas
e graficos;

Formular situagfes praticas para
localizacdo/ posicéo de objetos,
partes de um desenho em croqui
com pares ordenados;

Assistir videos e manipular
softwares matematicos
relacionados;
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Geometria

' Plano cartesiano: coordenadas
cartesianas (1° quadrante) e
representacéo de
deslocamentos no plano
cartesiano

Figuras geométricas espaciais:
reconhecimento,
representacgdes, planificagcdes e
caracteristicas

Figuras geométricas planas:
caracteristicas, representacoes
e angulos

Ampliacéo e reducédo de figuras
poligonais em malhas
quadriculadas: reconhecimento
da congruéncia dos angulos e
da proporcionalidade dos lados
correspondentes

(EFO5MA14) Utilizar e
compreender diferentes
representacoes para a localizacdo
de objetos no plano, como mapas,
células em planilhas eletrbnicas e
coordenadas geograficas, a fim de
desenvolver as primeiras no¢bes
de coordenadas cartesianas.
(EFO5MA15) Interpretar, descrever
e representar a localizag&o ou
movimentacao de objetos no plano
cartesiano (1° quadrante),
utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudancas
de direcéo e de sentido e giros.

(EFO5MA16) Associar figuras
espaciais a suas planificagbes
(prismas, piramides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

(EFO5MA17) Reconhecer, nomear
e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e
angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou
tecnologias digitais.

(EFO5MA18) Reconhecer a
congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras
poligonais em situacdes de
ampliacdo e de reducdo em

Utilizar atividades que proporcionem
a nomeagcao, identificacdo e
associacédo de figuras geométricas
as suas planificagdes;

Sugerir a observagéo e socializagdo
de objetos do dia a dia e compara-
los as formas geométricas espaciais
e planas;

Proporcionar, por meio de
exemplificagdes e atividades, a
nomeacdao de sdlidos a partir dos
elementos, faces, arestas e vértices;

Disponibilizar jogos com materiais
concretos, a exemplo de Tangram e
sélidos de madeira;

Construir formas geométricas com
recorte e dobradura e com malhas
quadriculadas e pontilhadas, para
observacao de angulos e
propriedades.
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malhas quadriculadas e usando
tecnologias digitais.

22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

NUmeros

Representacdo fracionaria dos
nuameros racionais:
reconhecimento, significados,
leitura e representacdo nareta
numeérica

Comparacdo e ordenacao de
numeros racionais na
representacdo decimal e na
fracionéria utilizando a nocéo de
equivaléncia

Calculo de porcentagens e
representacdo fracionaria

Problemas: multiplicacéo e
divisdo de nimeros racionais
cuja representacado decimal é
finita por nimeros naturais

Problemas de contagem do tipo:
“Se cada objeto de uma colegao
A for combinado com todos os
elementos de uma colecéo B,
guantos agrupamentos desse
tipo podem ser formados?”

(EFO5MAO03) Identificar e
representar fragbes (menores e
maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de
uma divisdo ou a ideia de parte de
um todo, utilizando a reta numérica
COMmO recurso.

(EFO5MAO04) Identificar fracbes
equivalentes.

(EFO5MAO05) Comparar e ordenar
nameros racionais positivos
(representacdes fracionéria e
decimal), relacionando-os a pontos
na reta numeérica.

(EFO5MAO06) Associar as
representacoes 10%, 25%,50%,
75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte,
metade, trés quartos e um inteiro,
para calcular porcentagens,
utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, em
contextos de educacéo financeira,
entre outros.

Pode-se identificar e representar
fracdes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao
resultado de uma diviséo ou a ideia
de parte de um todo implica em
compreender, simultaneamente,
que o traco da fracdo pode significar
a divisdo entre o numerador e 0
denominador;

Propor situacdes nas quais 0s
alunos tenham que fracionar uma
folha de papel, um pedaco de
barbante, uma quantidade de fichas
ou de botbes. Também associaréo
que a folha e o barbante (exemplo
de todo continuo) séo fracionados
em partes com o mesmo tamanho,
enguanto as fichas e os botbes
(exemplo de todo discreto),
fracionaveis em grupos com a
mesma quantidade de unidades;

Ministrar, por meio de materiais
manipulativos, a identificacéo,
leitura e caracterizagéo de fragbes
como menor, igual ou maior que um
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(EFO5MAO08) Resolver e elaborar
problemas de multiplicagéo e
divisdo com numeros naturais e
com ndmeros racionais cuja
representacéo decimal é finita

(com multiplicador natural e divisor

natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

(EFO5MA09) Resolver e elaborar
problemas simples de contagem
envolvendo o principio
multiplicativo, como a
determinagéo do nimero de
agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos
de outra colecao, por meio de
diagramas de arvore ou por
tabelas.

inteiro; bem como a comparagéo e
resolucao de célculos;

Propor a resolugéo de problemas e
o reconhecimento da multiplicagdo e
divisdo como operacdes inversas;

Oportunizar a sistematizagao de
resultados da tabuada de maneira
ludica;

Utilizar as propriedades das
operacdes para desenvolver
estratégias de calculo e estimar
resultados;

Criar espagos com jogos diversos
para integracéo e aprendizagem
significativa e ludica;

Proporcionar a leitura, interpretacéo
de textos bem como a resolucéo de
problemas apresentados por meio
de desenhos e esquemas;

Desenvolver atividades de divisao
por ou mais algarismos no
dividendo;

Propiciar a resolucao de problemas
que envolvam a partilha de uma
guantidade em duas partes
desiguais, com compreenséao da
ideia de razdo;
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| Propriedades daigualdade e
nocao de equivaléncia

Grandezas diretamente
proporcionais

Problemas envolvendo a
particdo de um todo em duas
partes proporcionais

(EFO5MA11) Resolver e elaborar
problemas cuja conversédo em
sentenca matematica seja uma
igualdade com uma operagédo em
gue um dos termos é
desconhecido.

(EFO5MA12) Resolver problemas
gue envolvam variacao de
proporcionalidade direta entre duas
grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor
a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar
ou reduzir escala em mapas, entre
outros.

(EFO5MA13) Resolver problemas
envolvendo a partilha de uma
guantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma
guantidade em duas partes, de
modo que uma seja o dobro da
outra, com compreenséao da ideia
de raz&o entre as partes e delas
com o todo.

Probabilidade e
estatistica

Espaco amostral: analise de
chances de eventos aleatoérios

Célculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis

Leitura, coleta, classificacéo
interpretacdo e representacédo de

dados em tabelas de dupla

(EFO5MA22) Apresentar todos 0s
possiveis resultados de um
experimento aleatorio, estimando
se esses resultados sao
igualmente provaveis ou néo.

(EFO5MAZ23) Determinar a
probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatorios,

Oportunizar estratégias com
desenhos e jogos, como dominds,
jogos de tabuleiro, para resolucéo
de problemas e interpretacéo de
gréficos;

Estimular a percepcao de escritas
percentuais em textos e graficos em
situacdes do cotidiano,
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| entrada, gréafico de colunas
agrupadas, gréaficos pictoricos e
grafico de linhas

guando todos os resultados
possiveis ttm a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis).

(EFO5MAZ24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e gréficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a outros
contextos, como saude e transito,
e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

(EFO5MAZ25) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoéricas e
numeéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
gréaficos de colunas, pictéricos e de
linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos
resultados.

interpretando-os intuitivamente; e
resolvendo problemas que
envolvam fragbes e porcentagem;

Demonstrar, por meio de situacdes
didaticas, materiais manipulaveis e
jogos as representacoes de
resultados por meio de fracdes,
porcentagem e probabilidade;

Criar situagfes problemass simples
de contagem envolvendo o principio
multiplicativo por meio de diagrama
de arvore ou por tabelas;

Desenvolver atividades ludicas e
ilustrativas em experimentos para
determinagé&o de resultados
equiprovaveis;

Criar espacos de interpretacéo e
dialogos sobre tabelas e graficos e
textos com dados estatisticos, para
se fazer projecfes e analises.

32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodoldgicas

Ndmeros

NUmeros racionais expressos na
forma decimal e sua
representacdo na reta numérica

Comparacdo e ordenacao de

ndmeros racionais na

(EFO5MAO02) Ler, escrever e
ordenar nimeros racionais na
forma decimal com compreensao
das principais caracteristicas do
sistema de numeracédo decimal,
utilizando, como recursos, a

Proporcionar discussfes sobre a
presenca de niUmeros decimais em
situacgdes cotidianas;

Analisar as representacdes
numérica, fazendo comparactes

295




| representacédo decimal e na
fracionéria utilizando a nogéo de
equivaléncia

Problemas: adi¢&o e subtracéo
de nimeros naturais e nUmeros
racionais cuja representacao
decimal é finita

Problemas: multiplicagcéo e
divisdo de numeros racionais
cuja representacado decimal é
finita por nUmeros naturais

composicao e decomposicao e a
reta numérica.

(EFO5MAO05) Comparar e ordenar
nameros racionais positivos
(representacdes fracionéria e
decimal), relacionando-os a pontos
na reta numeérica.

(EFO5MAO07) Resolver e elaborar
problemas de adi¢c&o e subtragéo
com numeros naturais e com
nameros racionais, cuja
representacdo decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

(EFO5MAO08) Resolver e elaborar
problemas de multiplicagcéo e
divisdo com nameros naturais e
com nUmeros racionais cuja
representacd@o decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor
natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

sobre a posicao que cada algarismo
ocupa no nuamero indicado;

Explorar, através de abacos ordens
e classes, classificando as posi¢cées
de cada algarismo;

Apresentar situagdes problemass
para ampliagédo das ordens do
sistema de numeragéo, para
décimos, centésimos e milésimos;

Criar atividades escritas, jogos e
brincadeiras que estimulem a
leitura, escrita e representacao
ilustrativa, por meio de figuras, de
numeros decimais, tanto na forma
fracionaria quanto na forma
decimal;

Estimular a percepcéo e localizagdo
dos numeros decimais na reta
numeérica; bem como a resolucéo de
problemas que envolvam operacgtes
de adicéo, subtragdo, multiplicacédo
e divisdo com numeros naturais e
decimais;

Elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a determinacéo
do numero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegdo com
todos os elementos de outra
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colecédo, por meio de diagramas ou
por tabelas;

Propriedades da igualdade e
nocao de equivaléncia

(EFO5MA11) Resolver e elaborar
problemas cuja conversao em
sentenga matematica seja uma
igualdade com uma operacdo em
gue um dos termos é
desconhecido.

Criar situagdes problemass que
promovam equivaléncia e variacao
de proporcionalidade para associar
a quantidade de um produto ao
valor a ser pago;

Grandezas e medidas

Medidas de comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e
capacidade: utilizagao de
unidades convencionais e
relacdes entre as unidades de
medida mais usuais

Areas e perimetros de figuras
poligonais: algumas relagdes

Nocéo de volume

(EFO5MA19) Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e
capacidade, recorrendo a
transformacdes entre as unidades
mais usuais em contextos
socioculturais.

(EFO5MA20) Concluir, por meio de
investigacdes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras
gue tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

(EFO5MA21) Reconhecer volume
como grandeza associada a
sélidos geométricos e medir
volumes por meio de
empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos
concretos.

Associar ao seu cotidiano; a vida
dele é uma constante medida. Cada
objeto em sua casa tem um
tamanho e/ou mede alguns
centimetros, ou pesa alguns quilos;

Fazer uso de materiais como:
balanca, material dourado, fita
métrica, papel pardo, papel
centimetro, garrafa de um litro, entre
outros;

Fazer uso de reldgio, ampulheta,
teodolito, espelho, bussola e
calculadora;

Usar as compras do supermercado
para analisar quais produtos sédo
vendidos por grama, quilo, litro ou
milimetro etc.;

Oportunizar a observacéo e
ilustracé@o de figuras em malhas,
para se medir e comparar area de
figuras, usando unidades de
medidas ndo-padronizadas e
padronizadas;
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Desenvolver atividades para
desenvolvimento de estratégias que
possibilitem o calculo de perimetro,
area e volume de figuras em
contexto matematico e em situacdes
do dia a dia, utilizando medidas
padréo.
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Ano de Escolarizacéo

1° ano

Componente Curricular

Ciéncias

12 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodologicas

Matéria e energia

Caracteristicas dos materiais

- Tipos de materiais:

- Impactos no ambiente causados
pelo descarte indevido de materiais
- Materiais dos quais séo feitos os
objetos que utilizamos no cotidiano

Problemas ocasionados pelo
mau uso dos materiais

- Reutilizagéo e reciclagem de
objetos

(EFO1CIO1BA) Identificar acdes
humanas que provocam polui¢éo
ou degradacéo do meio ambiente
nos espacgos de convivéncia, que
levam a perda da qualidade de
vida de plantas, animais e do
proprio homem.

(EFO1CIO2BA) Identificar praticas
gque ocorrem na sua regiao que
promovam o0 uso mais consciente
de materiais, como metais, papéis,
plasticos e madeira.

(EFO1CIO3BA) Relatar problemas
ocasionados pelo lixo,
principalmente nos espagos de
convivéncia.

Manipulacao de diferentes
materiais, possibilitando anélise das
caracteristicas;

Realizacédo de oficinas com
discussdes acerca dos materiais em
estudo e confeccgédo de brinquedos
com objetos/materiais reciclaveis;

Realizacdo de visita ao espaco da
Cooperativa COOPERCICLI,
conhecendo de perto como ocorre a
coleta seletiva de materiais
reciclaveis;

Apresentacao de video do depdsito
de residuos (Lix&0) de Caetité
seguido de discussbes acerca do
reflexo dos males causados aos
seres humanos e animais
(cachorros em grande quantidade
no local dentre outros).
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22 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestdes Metodolbgicas

Vida e Evolucéo

Corpo humano
- Partes do corpo humano:
e Semelhancas e diferencas
do corpo humano
¢ Desenvolvimento das
habilidades motoras em
realizar atividades diversas.
- A importancia da pratica de
atividades fisicas para a saude
fisica e mental
- Alimentacao saudavel
e Pirdmide alimentar
- Higiene e saude
e Habitos saudaveis

Respeito a diversidade
- Identidade e respeito as
diferencas

e A beleza da diversidade

Plantas

- Plantas terrestres, aquaticas e
epifitas

- Partes das plantas

- Cuidados com as plantas

Animais
- Animais terrestres e aquaticos

(EF01CI02) Localizar, nomear e
representar graficamente (por meio
de desenhos) partes do corpo
humano e explicar suas fungoes.

(EFO1CIO1CTEBA) Conhecer o
préprio corpo e aprender a cuidar
de si, evitando o toque de pessoas
mal-intencionadas, prevenindo do
abuso sexual infantil (pedofilia).

(EFO1CI04BA) Pesquisar praticas
para uma vida saudavel e discutir a
importéancia delas para uma melhor
gualidade de vida.

(EF01CI03) Discutir as razdes
pelas quais os habitos de higiene
do corpo (lavar as maos antes de
comer, escovar os dentes, limpar
os olhos, o nariz, as orelhas etc.)
Sa0 necessarios para a
manutencédo da saude.

(EF01CI04) Comparar
caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da
valorizacéo, do acolhimento e do
respeito as diferencas.

Identificacdo das partes do corpo
humano utilizando boneco
articulado;

Conscientizacdo das partes e
caracteristicas do préprio corpo;

Valorizacéo de atitudes de respeito
e empatia diante das diferengas
entre os seres humanos;

Valorizacdo da Assisténcia da
saude, reforcando a importancia dos
cuidados de higiene com o corpo;

Roda de conversa acerca do
processo de incluséo local, com
participacdo de professoras que
realizam o AEE;

Identificacdo dos animais e plantas
que fazem parte do seu cotidiano;

Listagem de beneficios que as
plantas e os animais oferecem ao
ser humano;

Compreenséao acerca das
potencialidades e limitagbes de
cada um, desenvolvendo a
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| = Animais que constroem suas

préprias moradias

- Cuidados com os animais

- Diferenca no formato, cores e
revestimento do corpo dos animais
- Animais de estimacé&o

(EFO1CIO2CTEBA) Conhecer a
historia do Centro Estadual de
Educacao Especial de Caetité-
CEEEC e a importancia do
trabalho desenvolvido, em parceria
com as unidades de ensino do
municipio, refletindo na qualidade
de vida dos educandos com
deficiéncia, sobretudo, agindo em
defesa da incluséo.

(EF13CI0O1CTEBA) Descrever as
caracteristicas de animais e
plantas que fazem parte do seu
cotidiano, estabelecendo relacéo
com o ambiente préprio de cada
um.

tolerancia e respeito na relagdo com

0s pares.

32 Unidade

Unidade Tematica

Objeto de Conhecimento

Expectativas de Aprendizagem

Sugestbes Metodologicas

Terra e Universo

Escalas de tempo

- Sol como astro que ilumina a
Terra

- Transformacao do ambiente pelo
homem e os impactos sofridos
- Recursos naturais

- Periodo do dia e da noite

- Estagbes do ano

- Influéncia das condi¢des do
tempo nas atividades diarias

- Calendario

(EFO1CIO3CTEBA) Reconhecer o
sol como fonte natural de luz,
relacionando a sua importancia
para a vida na Terra.

(EF13CI0O2CTEBA) Conhecer as
causas do impacto ambiental, no
municipio (Exploracdo de minério).

(EFO1CI0O4CTEBA) Compreender
a importancia dos recursos
naturais como elementos

Roda de conversa para
levantamento dos conhecimentos
prévios do educando;

Exposi¢do dos conhecimentos
prévios;

Construgéo de linha do tempo —
trajetoria de vida;

Diferenciagéo entre dia e noite,
estabelecendo relacéo entre os
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essenciais a existéncia do ser fenbmenos naturais e o
humano e a manutencao da vida. comportamento dos seres Vvivos;

(EFO1CIO5CTEBA) Conscientizar | Identificagéo das estagfes do ano,
acerca do racionamento de agua, reconhecendo as caracteristicas de
enfatizando as dificuldades que o cada uma, desenvolvendo a

povo nordestino enfrenta com a compreensdo da necessidade das

sua escassez. mudancgas de rotina, conforme cada
estacao;

(EF01CIO05) Identificar e nomear

diferentes escalas de tempo: os Apresentacédo de videos

periodos diarios (manha, tarde, relacionados a exploragéo

noite) e a sucessao de dias, ambiental local, seguido de

semanas, meses e anos. construcao de painéis com imagens

relacionadas;

Compreensao acerca da origem da
agua potavel do municipio, tendo
acesso a imagens das fontes de
abastecimento, posteriormente
realizando visitacdo as estacoes de
tratamento.
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